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I - CUVANT INAINTE

Mondioring-ul a fost creat de catre delegati din mai multe tari din Europa si America, in speranta de a
folosi diferite parti din sporturi canine nationale ce existau deja si de a crea o uniune a tuturor entuziastilor
de caini utilitari, incepatori sau experimentati. Scopul sau este de a fi distractiv pentru spectatori, un joc
cu exercitii ce cresc in dificultate pentru participanti si un sport competitiv pentru entuziastii dresajului
sportiv.

Pentru a practica Mondioring, veti avea nevoie de un camp echipat cu diverse materiale si unul sau doi
oameni de atac protejati de un costum de muscaturi, care vor si partenerii cainelui si ai conductorului
cainelui. De asemenea, este nevoie de un arbitru pentru a determina cea mai buna echipa de caine si
conductor, in conditiile stabilite de regulament. Acest regulament priveste procedurile jurizarii, punctele
acordate pentru exercitii si penalizarile ce se aplica pentru greselile comise.

Pentru a fi accesibil unui grup mare de pasionati, Mondioring trebuie sa fie concret in descrierea sa, simplu
in practica si clar in logica sa. Arbitrii nu trebuie niciodata sa uite scopul ce i-a motivat pe initiatorii acestui
program de fiecare data cand apar discrepante in regulament. Ei trebuie, mai presus de orice, sa respecte
spiritul acestor reguli si sa interzica orice interpretare abuziva ce poate fi prejudicioasa pentru caine.

Scopul Mondioring este de a scoate in evidenta aptitudinile cainelui, calitatea training-ului, controlul
dresorului si, in special, bagajul genetic al cainelui.

Programul consta in trei discipline ce se vor desfasura in urmatoarea ordine:

1. exercitii de obedienta
2. exercitii cu sarituri
3. exercitii de paza

Ordinea realizarii exercitiilor va fi aceeasi pentru toti.

Nota: Regulamentul Mondioring a fost tradus Tn diverse limbi, astfel incat pot exista diferente intre
traduceri. In caz de discrepante, regulamentul in franceza va servi drept referint.

IIl-OM DE ATAC

Pentru o scurta istorie, permiteti-ne sa mentionam ca in trecut, omul de atac a fost numit si ,Apache”,

,Malfaiteur” (criminal), ,Mannequin”, si ,Paillasse” (sperietoare din paie). In America i se spune ,decoy”

(momeald) sau ,helper” (om de ajutor). Fiecare dintre acesti termeni poarta in el si o filozofie conexa a

artei dresajului si ar fi interesant sa adaugam acestei liste termenii folositi in Germania, Spania, Olanda,

Italia sau Elvetia, daca acestia difera. Pentru numele omului de atac (traducerea ad literam ar fi persoana

asistentd) vom folosi initialele H.A. Comparat cu ,cdine de vanatoare”, ,caine de aparare”, ,cdine de
<n

paza”, asistentul nu ,ataca” de fapt; in general, el se apara, fuge sau fura un obiect pe care cainele il are
in paza.

Acesta este de fapt — cum a fost specificat Tn sectiunea anterioara — partenerul cainilor si al
conductorilor. El trebuie sa fie si un adversar, deoarece trebuie sa colaboreze cu arbitrul in cadrul
competitiilor, ajutandu-I sa clasifice cainii in functie de meritele lor.



Daca omul de atac pastreaza doar un comportament pasiv, el devine doar o papusa mobila, buna doar
pentru a fi muscata. Deoarece rolul sdu este de a permite arbitrului sa evalueze calitatea cdinelui, el
trebuie sa se opuna animalului. Fiind protejat de catre costumul sau, risca sa isi exagereze pozitia de
adversar. Riscd totodata, in cunostinta de cauza sau nu, sa se comporte diferit fata de diferiti caini.

Are deci un rol dificil, dar va trebui sa il mentina in cel mai bun spirit de sportivitate. Fara a analiza munca
omului de atac din punct de vedere tehnic, ar trebui sa stabilim trei reguli de aur ce nu trebuie uitate
niciodata:

1. Omul de atac va fi absolut impartial.

2. Nuva provoca niciodata durere fizicd asupra cainelui — sub nicio forma.

3. Vatrebuisa se comporte ca si cum nu ar purta un costum de protectie si astfel, sa se foloseasca
de viteza, amenintari si eschive pentru a se apara de sau a-l impresiona pe caine.

Om de atacul nu il va lovi niciodata pe caine cu bastonul.
Cand foloseste pistolul, va trage in aer la un unghi de aproximativ 45°.

La inceputul Atacurilor frontale, om de atacul se va plasa mereu la o distanta de 10-20 metri departare
de startul exercitiului in linia centrald a atacului.

La Tnceputul Atacurilor din Fuga, om de atacul se va plasa mereu la o distanta de 10 metri departare de la
startul exercitiului in linia centrald a atacului. Este interzis ca omul de atac sa vorbeasca si sa comande
cainelui prin comenzi vocale (gesturile sunt permise).

Daca se folosesc substante lichide, doar apa este permisa.

Arbitrul este responsabil pentru munca omului de atac, iar acesta din urma trebuie sa se conformeze cu
regulamentul.

Pentru Mondioring FCI categoria lll, doi sau trei Oameni de atac vor impadrti exercitiile (in exercitiul de
Apdrare a Conductorului/ Pazd de persoand vor lucra doar doi atentatori). Distributia exercitiilor intre
oamenii de atac std in decizia arbitrului.

Pentru categoria Il, doi oameni de atac vor impdrti exercitiile (distributia exercitiilor intre oamenii de
atac std in decizia arbitrului). Nivelul 1 poate fi efectuat cu un singur om de atac.

Selectarea om de atacului se efectueaza in fiecare tara participanta prin metode stabilite in respectiva
tara.

Il — REGULI

1 - Prezentare

Toti conductorii trebuie sd fie prezenti pentru partea de Cdine in Alb si sd fie imbrdcati in mod
corespunzdtor. Folosirea recompenselor (méncare sau jucdrii) este interzisd si va rezulta in excluderea
din competitie.



Conductorul intrd pe cAmp alturi de cainele siu, la invitatia arbitrului asistent responsabil pentru ring. 1l
va urma pe acesta la masa arbitrului pentru a se prezenta in fata arbitrului, cu cainele la picior, fara less,
zgarda sau botnita. Va indica lungimea si inadltimile initiale alese pentru sarituri. Va specifica de asemenea
arbitrului daca fsi va chema cainele cu vocea sau cu ajutorul fluierului.

La nivelul Ill, conductorul va alege pe urma un plic in care se indica natura primului Atac in Fuga (Flee
Attack). Fara a-l deschide, il va inmana Arbitrului care va fi singurul care va sti ce contine — padna dupa
plecarea cainelui spre atac, respectiv daca este vorba de un Atac in Evadare sau un Atac oprit (vezi procesul
in descrierea tipurilor de atac). Arbitrul trebuie sd indice pe fisa de punctaj, inainte de inceperea rutinei,
dacd Atacul Oprit este primul sau al doilea, dacd nu sunt doi arbitri care oficiazd: in acest caz, cei doi
arbitri cunosc ordinea.

La Nivelul Il si lll, conductorul va alege cheta de lemn numerotata menita pentru proba de Cautare a unui
Obiect cu spatele intors spre céine si fara a-i ardta obiectul de lemn. Conductorul poate sd tina obiectul
in mdnd timp de maxim 5 secunde férd a-l manipula in alt fel sau a-1 expune la un alt miros. El/ea il va
plasa intr-un buzunar gol. Este interzis ca conductorul sa pund médna in buzunar pdnd ce obiectul nu este
plasat in locul destinat, cu spatele intors spre céine.

2 — Instructiuni comune tuturor exercitiilor

Conductorul se pune la dispozitia Arbitrului Asistent care il conduce la punctul de pornire al fiecarui
exercitiu, la o distantd de aproximativ 3 metri inainte de linia de pornire. Pregatirea cainelui pentru
exercitiu este permisa Tnhaintea liniei de pregatire, situata la 3 m inainte de Linia de Pornire. Pregatirea
trebuie sa fie discreta si rapidd, si nu poate fi realizata dupa sunetul de trompeta ce indica autorizarea
de a-si ocupa locurile la linia de pornire. Un prim sunet din trompeta al Arbitrului semnalizeaza comanda
de pozitionare la linia de plecare. Nerespectarea primului sunet de trompetd ce semnaleazé aceasta
pozitionare atrage dupd sine o scddere de 2 puncte din AG. Conductorul va avea 30 secunde la dispozitie,
evidenta carora le va tine Arbitrul, pentru a-si pozitiona cainele si a se apropia de linia de plecare. Daca
conductorul nu este pe deplin pregatit Tn aceste 30 secunde, exercitiul va fi anulat. Conductorul poate
indica o singura comanda de pozitie (sezi, culcat, in picioare, in functie de exercitiu). Poate da pe urma o
comanda optionald de stare, de exemplu: nu te misca, pe loc, stai. Orice repetare a acestor comenzi (de
pozitie sau stare) este consideratd o comanda aditionald si penalizatd cu un punct. Daca conductorul
trebuie sa dea 5 comenzi suplimentare, exercitiul este anulat, chiar daca cele 30 secunde acordate pentru
pregdtire nu au trecut.

Imediat ce conductorul si cdinele sdu se afla in locurile lor de la Linia de Plecare, Arbitrul va scoate un nou
sunet din trompeta ce indica inceputul exercitiului. Conductorul va folosi comanda de pornire potrivita ce
poate fi precedata de numele cainelui. Orice comanda ce nu respecta regulile acestea va atrage dupa sine
o penalizare.

Dacd conductorul nu respectd semnalul Arbitrului la finalul exercitiului............................. -2p penalizare
n cazul tuturor exercitiilor, cu exceptia atacului spate/ atacului cu bambus si atacului cu accesorii:

Dacd conductorul sau cdinele incepe exercitiul inaintea semnalului Arbitrului (chiar dacd acestia se afld
In POzitia COrectl de STArt)..........ccceeeiieiiiiiiiiiiiiiiisisisisssisssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssass= 4P



Dacd cdinele incepe exercitiul dupd semnalul Arbitrului, dar inaintea comenzii conductorului (chiar dacd
acesta se afld in pozitia cOrectli de STArt) .............uuuuuueeeeeeeeeeeeenseeseeeeeeenensssessessesssnnssssssenes =20

”A fi in pozitia corectd de start” inseamnd cd atdt cdinele, cat si conductorul trebuie sa fie in locul corect
si in pozitia indicatd pentru inceperea exercitiului.

Dacd conductorul sau cdinele nu sunt in pozitia corectd de start, atunci se aplica regulile detaliate in
sectiunea ,,Instructiuni comune tuturor exercitiilor”.

3 — Comenzi de chemare la finalul exercitiului

Exista doua tipuri de comenzi de chemare, chemarea de la distanta si cea din apropiere (de la 1 m sau mai
aproape). Chemarea de aproape este considerata o chemare la picior.

Toate rechemarile de la distanta pot fi facute prin comanda vocala sau fluier. Conductorul trebuie sa
informeze Arbitrul inca de la momentul prezentarii asupra tipului de chemare de la distanta pe care I-a
ales si sa se tina pe acesta, acceptand penalizarea in caz de nerespectare a tipului asumat. Toate
rechemarile din apropiere trebuie facute prin comandd vocald. Schimbarea fluierului in timpul
competitiei este permisd doar daca fluierele sunt identice si emit acelasi sunet.

Fie cd sunt facute vocal sau cu ajutorul fluierului, rechemarile trebuie sa fie scurte si executate fara ezitare.
O comanda de chemare discontinua este consideratda o comanda suplimentara si penalizata ca atare.

Se permite executarea unei singure comenzi de chemare. Orice comanda suplimentara este penalizata
(vezi la fiecare exercitiu in parte). in cazul unui caine neascultitor ce ar necesita comenzi suplimentare,
conductorul ar pierde puncte extra la Atitudine Generala.

Tn mod similar, in cazul in care cainele continud s& muste mai mult de 5 secunde de la finalul exercitiului
de muscatura, fie ca a fost rechemat sau nu, el pierde cele 10 puncte pentru revenire, fara a calcula si
punctele de la Atitudine Generala ce se afla la discretia Arbitrului.

Cainele ce nu se intoarce la picior in timpul perioadei acordate, pierde cele 10 puncte atribuite la finalul
exercitiilor de muscatura. La Nivelul I, conductorul poate permite cainelui sa pazeasca Om de atacul in loc
de a-l rechema la finalul exercitiilor de Atac. El poate sa il informeze pe arbitru de acest plan la momentul
prezentarii. Dacd dupd 30 secunde de la prima comandd de chemare, cdinele nu se opreste din
muscdturd in timpul atacurilor, Arbitrul va cere conductorului sa ii pund lesa cdinelui si sa pdrdseascd
Impreund cdmpul. Dacd conductorul se miscd fard autorizare pentru a opri cdinele din muscdturd dupd
prima comandad, in cadrul oricdrui exercitiu de muscdturd, Arbitrul va cere conductorului sa pund lesa
cdinelui si sd pdrdseascd impreund cdmpul. In ambele cazuri, cdinele va fi descalificat si va pierde
punctele acumulate. Descalificarea va fi marcata in fisa de punctaj.

4 — Instructiuni generale
Atitudine generala

Daca Arbitrul crede ca executia exercitiului lasa de dorit, va aplica o penalizare de maxim 10% din punctajul
maxim ce poate fi obtinut la exercitiul in cauza. Aceasta procedura se aplica la orice tip de comportament



nedorit Tnainte, Tn timpul sau dupa parcursul realizat de caine. Severitatea acestei penalizari va fi la
discretia arbitrului.

Este strict interzisa interventia unui participant Tn fata arbitrului in timpul rundei de executie, alta decat
aceea de a-l informa de o boala a sa sau a cainelui sdu. Aceasta actiune poate fi penalizata cu 10 puncte
in cadrul scorului de Atitudine Generala si cu eliminarea din competitie daca incalcarea este repetata.

Penalizarea in cadrul Atitudinii Generale se aplica sub forma de scadere din punctajul total acumulat de
catre participant.

in cazul unui incident grav, Arbitrul il poate elimina pe participant, confiscandu-i acestuia carnetul de
performanta. Va furniza si un raport detaliat care va fi trimis comitetului national, de asemenea si
presedintelui societatii chinologice cu jurisdictie regionala.

Impdrtirea programului

In cazul in care conditiile desfdsurdrii examenului impun o impdrtire a programului, arbitrul TREBUIE
informat in prealabil, astfel incdt sd ia toate deciziile inainte de a-I stabili.

Programul de examen trebuie parcurs integral, exceptie facdnd situatiile in care temperaturile extreme
pun sdndtatea cdinilor in pericol. in cazul in care temperaturile sunt extreme si competitia nu se poate
desfdsura in conditii optime dimineata foarte devreme sau seara, tdrziu, programul se poate impdrti in
doud, insa doar in cazul CATEGORIEI Ill. Conductorul este mereu responsabil de starea de sandtate a
cdinelui si poate oricdnd sd isi retragd participarea din competitie.

Este decizia Arbitrului daca programul se va impdrti in jumdtdti sau nu.

Dacd programul se imparte, probele trebuie, in continuare, sd se desfdsoare in ordinea: Obedientd,
Sdrituri si Atac in ambele jumadtdti. Exercitiile de obedientd/ sdrituri/ atac trebuie impdrtite egal intre
prima si a doua parte a competitiei.

Prima jumdtate este demonstratd de Cdinele in Alb. Dupd ce prima parte este finalizatd de toti cdinii, a
doua jumdtate a programului este, de asemenea, demonstratd de Cdinele in Alb.

Impdrtirea programului se aplicd doar in conditii extreme si nu sistematic.
Cu toate acestea, programul nu mai poate fi impdrtit in cazul in care competitia deja a debutat.
Conditiile de participare in competitia Mondioring

Conductorul trebuie sa aiba o foaie d emisa de autoritatea responsabild de Mondioring in tara sa. Este
acceptata orice rasa de caine. Cainele trebuie sa detind un pedigree emis de o societate canina
recunoscuta de catre Federatia Chinologica Internationala (FCI). Pentru aincepe participarea in competitia
Mondioring, cdinele trebuie sa fi implinit 12 luni. Toti cdinii trebuie sd fi trecut de un test de sociabilitate
recunoscut si sd detind un carne de sdndtate.

nainte de a putea participa la Nivelul lll, un cine trebuie s treacd de urmétoarele stadii:

e sa se califice in Nivelul | prin obtinerea de doua ori a cel putin 160 puncte din 200 si



e sa se califice in Nivelul Il prin obtinerea de doua ori a cel putin 240 puncte din 300.

Daca conductoruldoreste, poate ramane in cadrul nivelului sau cat timp doreste. De asemenea, fi este
permis sa participe in cadrul Nivelului Il cat timp considera ca este util, atat timp cat cainele ce participa
nu a atins 300 puncte la nivelul Ill.

Un caine ce participa in Ring poate incepe in Mondioring la nivelul la care concureaza si in Ring in tara sa
de origine. Un cdine ce participd la competitii nationale (competitii de selectie/regionale pentru
campionatele nationale) ce se incadreaza in cea mai Tnalta categorie a tarii sale, va incepe direct in cadrul
Nivelului lll din Mondioring.

Urmand regulamentul FCI, masculii ce participa in competitiile Mondioring trebuie sa aiba doua testicule
ce apar ca fiind sdanatoase si complet coborate in scrot. Fiecare mascul trebuie sd prezinte un certificat
veterinar — in limba Engleza, care sd contind numele veterinarului si informatii de contact — care arestad
faptul ca are douda testicule cu aspect normal si complet coboridte in scrot inainte de a participa in PRIMA
competitie Mondioring — FCI. In cazul in care cdinele suferd un accident sau boald ulterior participdrii in
prima competitie Mondioring — FCI si necesitd inlaturarea unuia sau a ambelor testicule ca urmare a
accidentului sau bolii, are nevoie de un al doilea certificat (in limba Englezd) care atestd faptul cd,
inaintea procedurii medicale, masculul prezenta ambele testicule cobordte complet in scrot.

Femelelor in cdlduri li se permite participarea, insd doar la finalul zilei competitionale, dupd toti ceilalti
cdini participanti. Femelele in calduri trebuie izolate de ceilalti participanti. Conductorul trebuie sa
anunte organizatorul despre aceastd situatie cat mai curdand posibil, cel térziu inaintea tragerii la sorti.

Femelele care urmeazd sa aiba pui in 4 sdptdmadni si femelelor care au fatat in urmd cu mai putin de 8
saptdmdni inaintea competitiei nu le este permisd participarea. Regulile nationale pot fi, totusi, mai
stricte, insd nu mai flexibile.

Imediat ce terenul de competitie este delimitat, se va interzice accesul tuturor competitorilor, acestia
riscand excluderea din competitie.

Folosirea zgdrzilor electrice, zgdrzilor cu zimti, zgdrzilor punitive etc. in cadrul cdmpului de
competitie/terenului parcdrii unde se desfdsoard etc. atrage dupd sine riscul descalificdrii.

Organizarea competitiei

Organizatiile ce doresc sa organizeze competitia trebuie sa fie foarte atente la pregatire si sa nu omita
niciun detaliu. Acestea trebuie sa informeze, prin orice mijloace posibile, organizatiile coordonatoare din
toate tarile, pentru a beneficia de participare din strdinatate.

Jurizarea pentru competitie

Juriul consta intr-unul sau mai multi Arbitri calificati, asistati in functiile lor de catre Om de ataci
Selectati. Timpul maxim de jurizare pentru un arbitru este de 9 ore pe zi.

Organizatia trebuie sa aleaga de asemenea un Arbitru Asistent, care trebuie sa fie informat asupra
programului si regulilor competitiei.
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Unul sau doua scenarii competente sunt indispensabile pentru ca orice competitie sa decurga bine. Se va
asigura un tabel (grafic) pentru Arbritru, astfel incat acesta sa poata sa il consulte fara a fi intrerupt din
urmarirea actiunilor executate in ring.

Organizatorul ar trebui sa puna la dispozitie un minim de 2 asistenti de teren care vor muta diversele
obstacole, vor asigura distribuirea mancarii, fixarea accesoriilor pentru sarituri etc.

Campul de competitie

Dimensiunile terenului de competitie trebuie sa fie de cel putin 60m pe 40m si de o suprafata maxima de
5000 metri patrati. Terenul nu trebuie sa fie dur: nu poate fi nici pavat, nici acoperit cu pietris. Trebuie
avut in vedere sa nu fie obiecte imprastiate pe cdmp ce ar putea cauza ranirea cainelui. Campul trebuie
sa fie ingradit, cu gardul atingdnd suprafata pdmdntului. Trebuie sa existe cel putin 2 intrari spre camp,
una pentru participanti, Tnsotiti de caini, iar cealalta pentru om de ataci.

Campul poate incorpora decoratiuni ce corespund temei competitiei. Tema este aleasa de catre clubul
organizator.

Organizatorul are obligatia de a executa marcajul terenului. Trebuie marcate punctele de pornire ale
fiecarui exercitiu. Pentru exercitiul de Paza a unui Obiect, trebuie marcate doua cercuri concentrice cu o
raza de 2 m, respectiv 5 m. Pentru sarituri, patratele trebuie marcate pe jos cu standardul impus de
palisada, de saritura in lungime si saritura cu obstacole. Pentru exercitiul de Lipsa a Conductorului si a
Refuzului Mancarii, trebuie asigurata o deschidere in zona de ascunzatoare ca conductorulsa il poata
vedea pe caine in timpul exercitiului.

Pentru exercitiul de Trimitere, se va trage o linie de 20 m in paralel cu linia de pornire, marcata prin 2
posturi (sau steaguri) plasate la ambele capete. 5 m spre interior vor fi marcate 2 linii perpendiculare de
cate 1 m lungime ce definesc zona optima de deplasare. Axa traiectoriei (linia de centru) trebuie sa fie in
centrul cdmpului; diagonalele nu sunt permise si nu trebuie sa existe pe teren nimic ce ar putea distrage
cainele. Marcatorii conici pot fi inlocuiti cu obiecte de decoratiune ce se potrivesc cu tema competitiei.

Logistica pentru competitie

Organizatorul va pune la dispozitia arbitrilor urmatoarele:

6 accesorii pentru atac

1 obstacol pentru atac (vezi regulile)

6 ascunzatori pentru Cautare si Escorta + 1 ascunzdtoare mobila

3 sarituri (conform planurilor din regulament)

6 obiecte pentru Recuperare (vezi lista din regulament)

Mancare (vezi regulamentul)

Obiecte de lemn pentru cautare (15x2 x 2 cm)

2 pistoale cu gloante oarbe cu munitie de 6 mm (tripld incarcare) sau 9 mm
Steaguri necesare pentru Atacul oprit

Fise de punctaj oficiale

1 sau 2 obiecte de distragere a atentiei pentru exercitiul de Lipsa a Conductorului
3 sau 4 obiecte pentru Paza Obiectului. Este de preferat ca obiectele sa corespunda temei competitiei.
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Arbitrul va alege obiectul de recuperat si accesoriile de atac in dimineata competitiei. in timpul Cainelui
in Alb, arbitrul trebuie sa fie atent la folosirea oricarui tip de accesoriu (acesta nu are voie sa semene cu
obiectul de pazit). Organizatorul va realiza un moment de Caine in Alb pentru fiecare nivel si fiecare zi a
competitiei. Pentru semnalele de pornire, organizatorul va pune la dispozitie o trompetd. Nu poate fi
folosit fluierul ca semnal sonor, deoarece acesta este destinat strict conductor-ilor pentru chemare.

O zona (camera) de odihna ce poate fi inchisd trebuie sa fie disponibila pentru Om de ataci, pentru ca
acestia sa se poata retrage n timp ce nu lucreaza cu céinii. Zona ar trebui sa fie localizata la cel putin 5 m
distanta de camp, astfel incat cainii sa nu poatad detecta prezenta lor. Pe camp sau pe marginile acestuia
nu are voie sa fie plasat niciun recipient cu ap3 care ar putea distrage cdinii de la exercitiile lor. In timpul
pregatirii pentru exercitiul de cautare, se va asigura o ascunzatoare in afara campului pentru ca om de
atacul sa se poatd ascunde impreuna cu cainele sau. Un recipient va fi pus la dispozitie acolo, astfel incat
cainele sa poata bea oricat are nevoie.

Extragerile

Clubul organizator va organiza extragerile pentru a decide ordinea de competitie a participantilor. O
extragere pentru stabilirea ordinii exercitiilor este optionald, aceasta putand fi decisd de catre arbitru
(indiferent daca participantii sunt prezenti sau nu).

Inaintea exercitiului de ,,scotocire”, cdinele trebuie sd fi avut deja ocazia sd muste atentatorul care va
lucra acest exercitiu. Cu alte cuvinte, exercitiile de muscdturd nu vor putea incepe cu scotocirea sau
atacurile spate (Categoria lll). Dacd proba de pazd a obiectului este prima si singura inainte de scotocire,
atunci atentatorul care va lucra scotocirea trebuie sd fie acela care incercd primul sd fure obiectul, astfel
incat cdinele sd aiba ocazia de a-l musca.

Pozitia pentru start (sezi, culcat, in picioare) din cadrul exercitiului de Schimbare de Pozitii va fi aleasa
prin extragere. O alta extragere optionald va decide ordinea pentru exercitiul de Lipsa a Conductorului.

Cainele in Alb

Este obligatoriu ca o prezentare Caine in Alb sa existe in cadrul fiecarui nivel Thainte de Tnceputul
competitiei. Participantii trebuie sa fie prezenti la acest moment.

Hrana

Hrana trebuie sa fie variata si de o marime acceptabild (maxim marimea unui pumn). Va consta din carne
cruda sau gatitd, capete de peste, branza, prdjitura uscata, zahar etc. Oasele si carnea crudd de porc sunt
interzise (din cauza riscului infectiei cu virusul Aujeszky).

Baston

Bastonul trebuie sa fie din bambus si impartit in sferturi, de o lungime de 60-80 cm cu un diametru intre
20 si 30 mm, despicat in cruce pe % din lungimea acestuia. El nu are voie sd se deschidd ca un evantai in
timpul barajului.

Costumul Omului de atacului
Acesta trebuie sd il apere pe om de atac in mod eficient, dar si sé fie destul de flexibil pentru a permite

usor miscdrile si alergarea. Costumul nu are voie sa fie ridicol, nu poate avea méneci prea largi sau sd
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fie prea dur pentru priza cdinelui. Trebuie sd permitd o muscdturd a cdinelui de cel putin 7 cm addncime,
iar grosimea costumului din gura céinelui trebuie sé fie intre 3 si 5 cm. Este interzis ca Omul de atacul
sd isi schimbe costumul pentru o competitie in functie de cdine.

Comenzi

Comentzile trebuie date in functie de reguli si pot fi date in limba materna a conductorului. Orice fel de
comandd ce e separatd de o pauzd, de chemare sau care ii ordond cdinelui sd stea pe loc vor fi
consideratd o comandd extra.

Fisa de punctaj

Fisele trebuie sa se conformeze modelului oficial si sa includa toate instructiunile relevante pentru
competitie. Pentru fiecare nivel este pusa la dispozitie cate o fisa. La momentul competitiei, sunt asigurate
3 fise per caine: 1 este originala, iar 2 sunt duplicate. Originalul este dat Arbitrului, un duplicat este
fnmanat participantului cand sunt anuntate rezultatele, iar cel de-al doilea duplicat este rezervat pentru
clubul organizator.

Functii si obligatii ale Arbitrilor

Arbitrul selectat sa oficieze competitia este ales de catre organizatia oficiala a fiecarei tari participante.
Dacad Juriul este compus din mai multi arbitri, acestia vor juriza Tmpreuna. Ei trebuie sa stapaneasca
regulile foarte bine si sa li se supuna.

Juratii vor avea control total si sunt responsabili pentru desfasurarea activitatii din cadrul competitiei si,
in mod special, de administrarea actiunilor Oamenilor de atac la toate nivelurile. Ei trebuie sa aplice
penalitatile descrise in cadrul erorilor bine definite, respectand regulamentul intr-o maniera stricta.
Fiecare penalizare corespunde unei erori, unei insuficiente din partea cainelui sau unei greseli comise de
conductor. Toti conductorii, chiar si cei incepatori, trebuie sa cunoasca regulamentul si penalitatile ce se
aplica.

Deciziile Arbitrilor sunt definitive in toate cazurile ce nu sunt descrise in cadrul regulamentului. Doar
Arbitrii au competenta de jurizare a competitiilor. Toate exercitiile trebuie executate sub controlul lor. Cu
ajutorul unei trompete, vor da semnalul pentru startul si finalul fiecarui exercitiu. Juratii trebuie sa aiba
grija ca toate exercitiile sa decurga in aceeasi maniera pentru fiecare caine. Conditiile de testare trebuie
sa fie identice pentru toti competitorii.

Juratii vor aduna punctele obtinute de catre caine si semna fisele de punctaj. Fisele vor fi afisate la 15
minute dupa parcursul competitorului.

IV — EXERCITII DE OBEDIENTA

1. Mersul la picior fara lesa

6 puncte
Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”
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Conductorul va urma un model din memorie (acesta trebuie sa fie simplu) indicat de catre Arbitru sau
Arbitrul Asistent in timpul partii de Caine n Alb, cu 3 schimbari de directie, cu o intoarcere in unghi drept
sau ascutit, o intoarcere de 180° si doua opriri. La opriri, poate fi luata la opriri orice pozitie. Schimbarile
si opririle vor fi executate la semnalul Arbitrului. Daca conductorulnu executa modelul, existd o eroare a
exercitiului ce va fi penalizata in cadrul Atitudinii Generale.

Daca conductorul face o greseald pentru a evita un o miscare dificild, conductorulva pierde toate punctele.
Conductorul nu are voie sa tind nimic in mana in timpul exercitiul de la picior.

Penalizari

Cainele merge inainte, intarzie sau ia unghiul larg (fie la mersul in linie dreapta saula | -0.5
un unghi, la o oprire sau in timpul unei rasuciri de 180°, penalizare per greseala)

Cainele abandoneaza sau nu isi urmareste conductor-ul -6
Conductorul face o greseala minora in modelul de executat -AG
Conductorul face o greseala pentru a evita o miscare dificila -6

Cdinele/ Conductorul incepe exercitiul (la punctul de start corect) inaintea

.. , -4
semnalului arbitrului.
Comandd suplimentard dupa startul exercitiului, din voce sau gest — toate punctele 6
sunt anulate
2. Absenta Conductorului
10 puncte

Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

Cainele va fi pozitionat culcat sau pe o suprafata stabila si fixa, destul de mare, intr-un loc indicat de catre
Arbitru, intr-o pozitie de ,culcat” pentru nivelul | si Il. La nivelul Ill, pozitia (sezi sau culcat) poate fi
(optional) determinata de o extragere in prealabil. Arbitrul poate schimba pozitia in timpul competitiei in
functie de conditiile campului si de vreme.

Acest exercitiu va dura 1 minut, timp ce fncepe cand conductorul intra in ascunzdtoarea aleasa.
Conductorul nu trebuie sa priveasca inapoi cand pleaca de langa caine, mergand spre ascunzatoare, dar
nici cand ajunge la aceasta.

Tn timpul Lipsei Conductorului, are loc o distragere a atentiei (sunt permise zgomote subite), fatd de care
cainele trebuie sa ramana indiferent, fara a se misca sau a-si schimba pozitia. Diversiunea va depinde de
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fiecare nivel. Nu trebuie Tnsa sa ia niciodata o forma agresiva sau provocatoare. Interferenta din partea
om de atacului este interzisa. Distanta fata de diversiune va fi de cel putin 10 m in cadrul Nivelului | si Il si
de 5 m in cadrul Nivelului Ill.

Penalizari
Cainele schimba pozitia in timpul minutului de absenta -10
Cainele schimba pozitia in timp ce conductorulse deplaseaza spre ascunzatoare -10
Conductorulse intoarce spre caine n timp ce merge spre sau intra fn ascunzdtoare -10
Cainele se misca fara a-si schimba pozitia (penalizare per metru) -1
Cainele schimba pozitia cand se intoarce stapanul -2
Conductorul se arata in timpul exercitiului -10
Orice comanda neregulamentara sau nepermisa -10

3. Trimiterea inainte
12 puncte

Puncte acordate

n zona optima dintre marcatoarele din interior 12 puncte
Intre marcatoarele din exterior si interior 8 puncte
n afara marcatoarelor din exterior 4 puncte

Descrierea exercitiului

Cainele trebuie sa treaca o linie (de 20 m lungime), paralela cu linia de pornire, marcata de 2 marcatoare
exterioare, plasate la fiecare capat al ei. La 5 m in interiorul marcatoarelor de exterior, vor fi 2 linii
perpendiculare de 1 metru lungime care sa indice zona optima. Marcatoarele pot fi obiecte decorative (ce
respecta tema concursului). Distantele sunt de 20, 30 si 40 m respectiv pentru Nivelul |, Il si lll. Calea ar
trebui sd fie libera de obstacole sau obiecte si in concordantd cu axele ortogonale. Trebuie evitatd
folosirea marcatorilor ce ar putea fi priviti ca provocare si ar putea atrage cdinele (de exemplu: mingi,
jucdrii).

Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

- Cainele va fi plasat dupa linia de pornire, pe un punct central marcat de o linie perpendiculara.

- La semnalul Arbitrului, conductorul va da cainelui comanda de a pleca. Acesta trebuie sa se
deplaseze drept si sa treaca linia de finis.

- Cainele are 20 de secunde sd depdseascd linia finis dupd ce conductorul a dat comanda
»inainte”. In cazul in care cdinele nu trece linia in cele 20 de secunde, toate punctele sunt
pierdute.
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- Cand cainele a trecut de linia de finis, conductorul va rechema cainele la picior. Cainele trebuie sa
se Tntoarca in 20 secunde. Daca se face o comanda Tnainte ca acesta sa treaca de linia de finis si
cainele isi continud drumul, trecand de linie, aceasta va fi considerata comanda extra (-4 puncte).
n cazul in care cainele a trecut de linia de finis si conductorului i ia prea mult timp s recheme

cainele, se va face o depunctare in cadrul AG (Atitudine Generala).

Penalizari

Comenzile date vocal sau prin gesturi -2
Orice comenzi suplimentare pentru a trimite cainele (penalizare per comanda) -4
Cainele merge in zig-zag, penalizare per fiecare schimbare de directie -1
Cainele se intoarce Thainte de comanda, de fiecare data -2
Cainele porneste:

a) Tnainte de semnalul Arbitrului -4

b) dupa semnalul Arbitrului, dar inaintea comenzii -2
Cainele nu trece de linie in 20 de secunde -12
Comenzi suplimentare de chemare a cainelui (doar o data) -2
Cainele nu se intoarce in maxim 20 secunde -12
Cainele se intoarce, dar vine ,bajbait” thapoi la conductor. -1 AG
Conductorul asteaptd prea mult inainte de a rechema cdinele -1AG

4. Pozitii
Nivell 10 puncte
Nivel Il silll 20 puncte
Puncte acordate
Nivel | &Il
- pentru 3 (3 x 3) si 6 (3 x 6) schimbari de pozitie 9 puncte 18 puncte
- pentru comanda ,la picior” la finalul exercitiului 1 punct 2 puncte

Exemplu Un céine la Nivelul llI

- sezi, culcat, stai =9—1mavansat =8
- culcat, pe urma intoarcere la picior = 3
- puncte in total =11

Descrierea exercitiului

Exercitiul va avea loc pe pamant. Cainele si conductorul trebuie sa se poata vedea de la o distanta de 5,
10 si 15 m, in functie de nivel. Se permite strigarea cainelui pe nume inainte de a-i da comanda de
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pozitionare, dar numele trebuie rostit o singura data alaturi de comanda si fara pauza. Altfel, se considera
comanda dubl3). Arbitrul trebuie sa distinga intre avansarea in timpul pozitiilor (-1 per metru). O revenire
prea devreme la picior este sanctionata cu toate punctajele ramase in exercitiu.

Pentru fiecare pozitie, conductorul are dreptul la 2 comenzi aditionale. Tn cazul in care cainele nu a
executat pozitia dupa 2 comenzi aditionale, exercitiul se termina si toate punctele deja acordate se
pastreaza. De asemenea, pentru pozitia initiala, Tn cazul in care cainele o schimba, conductorul trebuie sa
dea o comanda aditionala cainelui (sunt permise 2 comenzi extra). Cdinele care anticipeaza pozitia, la cel
putin o pozitie (aceea din care tocmai a iesit), poate pierde inca un punct, daca isi asuma urmatoarea
pozitie. Pentru a evita o situatie Tn care cdinele asculta de semnalul sonor al Arbitrului Asistent, propunem
un sistem ,triunghi” de semnale (cainele std cu spatele la Arbitri si toate cele 3 pozitii sunt ilustrate pe o
placa mobila cu 3 laturi.

Este reglementat ca atat timp cat Arbitrul Asistent sau Arbitrul nu indica pozitia urmatoare, cdinele trebuie
sa isi mentina pozitia. Daca acesta pleaca, conductorul trebuie sa ii dea o noua comanda. Daca pozitia
urmatoare este indicata si cainele se misca, luand urmatoarea pozitie (indicatd) thainte de comanda, va
pierde aceasta pozitie pentru ca e prea devreme.

ey

Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

Conductorul se pozitioneaza cu cainele stand la linia de pornire. El indica pozitia initiald la semnalul
Arbitrului si lasa cainele dupd o comanda de stare. Nerespectarea semnalului Arbitrului se penalizeaza cu
1 punct la AG

- conductorul trebuie sa isi poata vedea mereu cainele in timpul executarii exercitiului.

- lafinceput, cainele va fi plasat intr-o pozitie de stat in picioare, sezut sau culcat, la indicatia
Arbitrului.

- la Nivelul |, fiecare pozitie se ia o data. La Nivelul Il si lll, fiecare pozitie va fi luata de doua ori, la
semnalul indicat de Arbitrul Asistent.

Penalizari
Niveluri: | &Il
Céinele se schimba din pozitia initiala -2 -2
Conductorul nu il asaza pe cdine prima oara si/sau nu respecta semnalul Arbitrului -1 AG -1AG
Cainele nu executd pozitia indicatd -3 -3

17



Cainele se misca spre conductor, penalizare per fiecare metru -1 -1

Cainele se intoarce la conductor inainte de incheierea exercitiului; pierde punctele -1 -2
pentru chemare, dar pastreaza punctele acordate pentru schimbarile de pozitie
(deducerea se face per distanta avansata de la punctul de pozitionare)

Cdinele se intoarce imprejur in timpul executdrii pozitiilor -AG -AG
Cdinele inainteazd ¥ metru (exercitiul nu este executat perfect) -0.5 -0.5

-AG -AG
Cdinele inainteazd % metru si se intoarce la locul lui -GA -GA

Nu se permite nicio diversiune in timpul acestui exercitiu.

5. Refuzarea hranei
Nivel I 5 puncte
Nivel Il silll 10 puncte

Descrierea exercitiului

n cadrul Nivelului Il si Ill, sase feluri diferite de hran, alese de citre Arbitru, sunt plasate pe teren. In
cadrul Nivelului I, nu este plasat nimic pe jos. Nu pot fi folosite oase si carne cruda de porc (riscul infectiei
cu virusul Aujeszky).

Este interzisd plasarea hranei mai aproape de 5 m de micile bucati de lemn in timpul Cautarii Obiectului
sau in timpul exercitiilor de Recuperare. Aceeasi reguld se aplica si pe o raza de 2 m in timpul exercitiului
de Paza a Obiectului. Refuzul hranei este un exercitiu ce nu poate fi executat in timpul unui alt exercitiu.

Desfasurarea exercitiului

Vezi ,Instructiuni comune tuturor exercitiilor”. La inceputul exercitiului, cdinele este plasat in pozitia de
culcat. Tn cazul in care asum3 pozitia de sezut cand i se prezintd prima bucatd de mancare, nu se aplicd
penalizare.

- Tncadrul Niveluluil, o singura bucata de mancare este aruncata in timpul exercitiilor de obedients3,
n locul si momentul ales de ctre Arbitru. in cadrul Nivelului Il si lll, doud bucati sunt aruncate sau
prezentate (in acelasi timp sau separat)

- hrana folosita trebuie sa fie aceeasi pentru toti cainii.

- obiectivul nu este de a ii intinde o capcana cainelui, deci mancarea nu se va plasa in zonele de
lucru (zona de aterizare de la sarituri, linia de start sau de trimitere). Dacd mancarea este aruncata
si cade Tn gura deschisd a cainelui, iar acesta o scuipd, nu se aplici penalizare. In cazul in care
cadinele mananca sau linge mancarea, exercitiul este terminat (0 puncte).

18



Penalizari

Nivelul I | Nivelurile Il & IlI
Cainele linge, mananca sau ia mancarea in gura (fie aceasta aruncata sau -5 -10
plasata pe teren
Cainele se misca atunci cand i se arunca mancarea (penalizare per metru) -1 -1
Conductorul intervine -5 -10
Cdinele isi schimbd pozitia dupd ce conductorul a plecat, insd inainte ca -2 -2
prima bucatd de hrand sd fie aruncatd
Cainele se misca in timpul aruncarii mancarii: 1 punct per metru, pénd la 3 m;
dincolo de 3 m: 0
Miscare la intoarcerea conductorului: la discretia arbitrului -2 -2
6. Aportul unui Obiect
12 puncte

Descrierea exercitiului

Timpul alocat pentru Recuperarea unui Obiect este de 15 secunde. Obiectul va fi ales prin extragere sau
de catre Arbitru Tnainte de Tnceperea probei dintr-o listd data Arbitrului (haltera, popic, cilindru, sticla de
plastic, sticla solida — poate contine apa, punga mica, roata etc.). Cainele trebuie sa poata sa tina obiectul
n gura si greutatea acestuia poate fi de maxim 1 kg. Orice obiect de sticla sau metal este interzis. Niciun

alt obiect nu poate aparea pe o raza de 5 m pentru ca ar transforma exercitiul intr-unul de identificare;
aceeasi regula se aplica si hranei. Conductorul nu poate sa isi miste picioarele atat timp cat el/ea nu are
obiectul in mana. Regulamentul indica un singur obiect de folosit, dar se permite si folosirea unei perechi

de pantofi legate, de exemplu. Cainele are 3 ocazii de a tine obiectul in gurad inainte de a i se scadea puncte

pentru roadere.
Desfasurarea exercitiului

Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

- la semnalul Arbitrului, obiectul trebuie aruncat la o distanta de cel putin 5 m.
- dupa semnalul Arbitrului, conductorul poate ordona cainelui sa caute obiectul. Doar o comanda

de recuperare este permisa.

- Conductorul va astepta sunetul trompetei la finalul exercitiului inainte de a-si parasi locul.

- ocomanda scurta pentru a permite cainelui sa elibereze obiectul este permisa — de exemplu

»da-1”

- conductorul se misca dupa ce cainele pleaca sa recupereze obiectul, dar ihainte de intoarcerea

acestuia = nu se aplica penalizare.

- Conductorul se misca in timp ce cainele revine: actiunea va fi considerata o comanda extra = -12

v

Conductorul va astepta goarna de la finalul exercitiului inainte sa isi pardseasca locul

19



Penalizari

Comanda extra sau necorespunzatoare -12
Comanda vocala sau prin gest -2
Obiectul nu este recuperat in maxim 15 secunde -12
Cainele porneste:

a) fTnainte de semnalul Arbitrului -4

b) dupa semnalul Arbitrului, dar inaintea comenzii -2
Cainele se joaca cu sau roade obiectul -1
Cainele scapa obiectul in timp ce se intoarce la conductor, penalizare de fiecare data -1
Obiectul este returnat, dar cainele nu sta in pozitia de sezut cand conductorul preia -1
obiectul
Cainele scapa obiectul la picioarele conductorului si conductorul trebuie sa il ridice 28&-1

AG (=total -3)
Conductorul se misca in timp ce cainele se intoarce -12
Conductorul trebuie sa se isi miste picioarele pentru a lua obiectul -12
7. Cheta

Nivelul Il si lll 15 puncte
Descrierea exercitiului
Timpul permis pentru exercitiu: 1 minut.

Obiectul trebuie sa fie o bucata mica de lemn, nefolosita, numerotata, de 15 cm lungime si 2 cm diametru.
(Pentru cainii cu o gura mare) va fi ales de catre conductor din mai multe bucati identice, toate
numerotate. In momentul prezentirii la masa Arbitrului, conductorul ia lemnul, neavand voie s 1l tind in
maini mai mult de maxim 5 secunde.

Apoi conductorul pune obiectul in buzunarul sdu gol fara a- mai manipula sau a-l expune la un miros
suplimentar si fara a-l arata cainelui si 1l informeaza pe Arbitru cu privire la numarul de pe obiect. Toti
conductorii trebuie sa poarte obiectul la ei pentru aceeasi perioada de timp. Obiecte identice, ce nu sunt
numerotate, vor fi plasate aproape de cel de lemn a participantului. Obiectul trebuie plasat de catre
conductorul cu spatele la cdine si fara a-l ardta cainelui. Este interzis ca conductorul sa isi introduca méana
in buzunar inainte s3 plaseze bucata de lemn, cu spatele la caine. in timpul acestui exercitiu, obiectul
folosit ca si obiect aruncat trebuie sa fie in afara razei de actiune a cainelui. Obiectul recuperare, lemn
trebuie sa fie accesibil. Nu se permit diversiuni in timpul acestui exercitiu. Ca si in exercitiul de recuperare,
nu trebuie sa existe alte obiecte pe o raza de 5 m, exceptie facand obiectele din decorul tematic.

Obiectele de lemn ce nu sunt numerotate, care au rolul de , distragere de atentie” si sunt ridicate de alt
caine in prealabil trebuie schimbate si puse intr-un bol la finalul exercitiului pentru a evita ca acestea sa
fie folosite prea mult.
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Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

- fiecare conductor isi pozitioneaza cainele intr-un loc indicat de catre Arbitrul Asistent.
Conductorul va plasa pe urma obiectul in raza vizuala a cainelui, la 30 m distanta intr-un patrat
imaginar, de 1 m x 1 m. Conductorul va plasa micul obiect avand spatele intors spre caine.

- Tn timp ce conductorul se intoarce la caine, alte piese identice de lemn (ce nu sunt numerotate)
sunt plasate Tn apropiere de primul (min. 25 cm) in interiorul patratului. Exista 3 obiecte pentru
Nivelul Il si 4 pentru Nivelul III.

- la semnalul Arbitrului, conductorul isi trimite cainele in cautarea obiectului prin comanda ,cauta
si adu”. Se permite o singura comanda vocala. Conductorului i se permite sa lase cainele sa fi
miroasa mainile Thainte de a da comanda, pentru a-l face pe céine sa inteleaga natura exercitiului.

- Conductorul se misca dupa ce cainele a plecat: nu se aplica penalizare

- Conductorul se misca dupa intoarcerea cainelui: actiunea se considera comanda
necorespunzatoare -15.

- Conductorul nu poate sa isi miste picioarele cat timp nu are obiectul in maini.

- cainele ce aduce 2 bucati de lemn (1 corectd, 1 gresitd) va primi punctele meritate (cu o scadere
a posibilelor erori comise), minus puncte scazute din AG pentru al doilea lemn.

- Conductorul va inmana obiectul returnat Arbitrului Asistent pentru a fi verificat de catre Arbitru

Penalizari
Conductorul arata cainelui micul obiect -15
Comenzi vocale sau gesturi -2
Comenzi suplimentare de trimitere -15
Obiectul nu a fost adus Tnapoi sau s-a depasit 1 minut -15
Cainele incepe:
a) fTnainte de semnalul Arbitrului -4
b) dupa semnalul Arbitrului, dar inaintea comenzii -2
Cainele roade obiectul -1
Cainele scapa lemnul in fata conductorului si conductorul trebuie sa il ridice 28&-1
AG (=-3)
Obiectul este recuperat, dar cdinele nu sta in pozitie de sezut cand conductorul ia -1
obiectul
Cainele pleaca de la locul lui Thainte de intoarcerea conductorului (o raza de peste 2 | -15
m)
Cainele se misca intr-un cerc cu o raza de 2 m, penalizare per metru -1
Cainele alege obiectul gresit -15
Conductorul se misca in timp ce cainele se intoarce -15
Conductorul trebuie sa isi miste picioarele pentru a lua obiectul -15
Conductorul isi pune mana in buzunar nainte de a ajunge la locul unde plaseaza sau | -15
arata obiectul cainelui.
Conductorul plaseaza lemnul FARA a fi intors spatele cainelui -15
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Conductorul manipuleaza obiectul intr-un mod nepermis sau i aplica un miros -15
suplimentar

V — EXERCITII DE SARITURA

La Nivelul I, conductorul trebuie sa aleaga intre 1 si 3 sarituri. Trebuie sa anunte Arbitrul de alegerea sa in
cadrul prezentarii. La Nivelul I, proba de obstacole (20 puncte) este obligatorie si conductorul trebuie sa
aleaga intre palisada (2.1 m = 15 puncte) si saritura Tn lungime (3.5 m = 15 puncte).

Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

Directivele urmatoare se aplicd pentru cele 3 exercitii de saritura (palisada, saritura in lungime, obstacole):

Conductorul pozitioneaza cainele la o distantd convenabila de la obstacol.

Conductorul poate numara pasi in timpul Cainelui in Alb, dar nu si dupa fara a pierde puncte.
Conductorul isi ia pozitia imediat in patratul marcat, spre stanga sau dreapta, in apropierea sariturii.
Conductorul nu poate atinge sariturile si nu se poate sprijini de palisada.

in cazul care conductorul nu este in pozitia corectd (este in afara pdstratului demarcat, atinge
obstacolul/ palisada, se reazemd de acestea) arbitrul il va informa, iar acesta va pierde prima
incercare si va fi nevoit sd repozitioneze cdinele (-2p)

n cazul in care cainele isi pardseste locul thainte de comanda de start, astfel incat conductorul s3 fie
nevoit sa repozitioneze cainele, i se scad incercarea si punctele.

Cainelui 1i sunt permise 3 incercari pentru toate exercitiile: palisada, saritura in lungime ce ia in
considerare doar saritura in fata.

Pentru obstacole, cainelui i se permit in total 3 incerciri Tnainte si 3 incerciri inapoi. In cazul in care
cdinele esueaza sau refuza sa se intoarca, conductorul va repozitiona cainele in locul de unde acesta
poate sari. Conductorul se va intoarce la pozitia sa din fata obstacolelor si va astepta semnalul de la
Arbitru. Pentru obstacole, o comanda de stabilizare este permisa doar dupa sariturile de ,,hai” (prima
directie). La intoarcere, nu se permite stabilizarea; cainele trebuie sa se intoarca la picior.

n cazul in care cainele rateaza o saritura, indiferent care, conductorul nu poate s3 cearé cresterea sau
reducerea inaltimii sau a lungimii.

Comanda de saritura va fi data doar vocal. Fiecare gest sau miscare a corpului va fi penalizata, dar
conductorul poate sa il urmareasca pe caine intr-o maniera naturala, fara a-l fixa cu privirea. Toate
comenzile de 2 cuvinte trebuie rostite fara o pauza intre cuvinte; altfel, se vor considera comenzi
extra (-5).

Daca Tnainte de pasirea in zona de actiune, conductorul face un gest asemanator cu aruncarea unei
mingi, acesta va fi considerat antrenament si va duce la pierderea intregului punctaj.

Dupa autorizarea arbitrului pentru saritura, conductorul da comanda vocala si face un scurt gest, -2.
Un gest sustinut va fi considerat o comanda suplimentara (-5).

Dupa fiecare saritura, conductorul poate da o comanda la alegere pentru a rechema cainele la picior
sau a-l face sa ramana n spatele sariturii (comanda — de chemare sau rémdnere in pozitie — poate fi
diferitd pentru fiecare sdriturd). Daca ii comanda cainelui sa rdmana, conductorul trebuie sa mearga
la el. Tn caz de chemare, cainele are 10 secunde la dispozitie s3 vina la picior, cu sau fard comand3,
altfel va suferi o penalizare. In cazul in care conductorul comandd céinelui sé raménd, apoi il
cheamd, se va considera o comandd suplimentard (-2p). in cazul in care cinele este rechemat, acest
lucru poate fi realizat vocal sau printr-un fluier, dar trebuie executat la fel pentru toate sariturile (vezi
tipul de chemare de la distanta ales de catre conductor in timpul prezentarii).
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Va exista si o penalizare in cazul in care cainele nu sta in spatele sariturii in ciuda comenzii. Conductorul
va astepta sunetul trompetei ce anunt finalul exercitiului Tnainte de a p&rasi locul sariturii. in cazul in
care cainele este blocat (i se da o comanda de fixare) dupa saritura fara a lua o pozitie pe care

conductorul i-a indicat-o, nu va pierde puncte.

Conductorul nu trebuie sa i arate cainelui saritura inainte de exercitiu.

1. Palisada

max. 15 puncte

Tnaltimi si punctaje regulamentare
Tniltime (m) 1.8 1.9 2.0 2.1 2.2 2.3
Nivel | 15
Nivel Il 12 13 14 15
Nivel I 5 7 9 11 13 15

La Nivelul I, exista doar o Thaltime: 1.8 m = 15 puncte

Descrierea exercitiului

Palisada este facuta dintr-un panou atasat jos, de pana la 1 m indltime; pe urma o gramada de placi
dure de 10 cm naltime si 27-30 mm in grosime, neterminate. Palisada poate avea 1,5—1,9 min latime.
Pentru a permite cainelui sa sard jos, are o rampa fixata de stalpi la 1,7 m Tnaltime si pe sol, la
aproximativ 1,2 m de perete. Sunt plasate sipci la fiecare 30 cm pentru a incetini descinderea cainelui.
Rampa sprijina palisada. Pentru a o misca usor, palisada este urcata pe piloni in forma unui T intors.

Nu are o saritura in intoarcere, astfel incat nu exista un gard in spatele ei.

2. Sariturain lungime

Tnaltimi si puncte reglementate

Lungime (m) 3,0 3,5 4,0
Nivel | 15

Nivel Il 10 15

Nivel I 12 16 20

n cadrul Nivelului I, existd o singurd lungime: 3 m = 15 puncte

Nivel 11l
Nivel | & II

20 puncte
15 puncte
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Descrierea exercitiului

Acest exercitiu nu implica un sant. Este facut dintr-un cadru de 3 placi. Prima are o lungimede 2 msio
inaltime de 10 cm, fiind plasata in fata, conectata cu 2 placi pe lateral, fiecare de o lungime de 3 m si o
inaltime de 10 cm n fata, si 20 cm la celalalt capat, prinsa de sol printr-un patrat metalic pentru a preveni
balansarea.

Acest cadru prezintd benzi elastice colorate, bare metalice usoare sau tevi PVC, ce sunt prinse de
lateralul placilor la fiecare 30 cm de-a lungul lateralelor.

Fara a intra in cadru, cainele va sari peste un plan mobil, lung de 1,95 m si lat de 1 m in centru, ce se poate
misca Tn sus si in jos in cadru, fara atinge marginile. Pot fi atinse sarituri de 3 m sau 3,5 m. Pentru a crea o
saritura de 4 m, detasati pur si simplu cheia de cadru. Cheia trebuie sa fie construita astfel incat partea de
jos sa atinga solul, partea de sus este la 30 cm de sol. Un caine ce calca in cadru va fi penalizat cu 4 puncte,
plus pierderea incercarii ce echivaleaza cu refuzul de a face exercitiul. Pe urma, trebuie sa inceapa saritura
din nou.

3. Obstacol

Nivelul Il silll 20 puncte
Nivelul | 15 puncte

Tnaltimi si puncte reglementate

Lungime (m) 1,0 1,1 1,2
Nivel | 15

Nivel Il 16 20

Nivel Il 12 16 20

n cadrul Nivelului I, existd o singurd lungime: 1 m = 15 puncte (7,5 + 7,5)

Descrierea exercitiului

Obstacolul este facut dintr-un panou mobil, de 1,5 m latime si 60 cm Tnaltime, echipat cu pivoti prinsi de
suporti. Panoul este completat de un turnichet de aceeasi lungime si 30 cm inaltime. Trebuie sad cada la
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cel mai mic impact si sa nu prezinte niciun fel de pericol pentru caine. Trebuie sa fie ajustabil la Thaltimea
ceruta. Nu va exista niciun sant inainte sau dupa obstacol.

Desfasurarea exercitiului

- Imediat ce cainele executa saritura, conductorul poate sa i dea o singura comanda pentru a-|
mentine in pozitia specificatd la aterizare. Daca el/ea dd comanda vocal si prin gest, va exista o
penalizare de 2 puncte.

- lasemnalul de autorizare a unei sarituri de intoarcere din partea Arbitrului, conductorul poate da
o singura comanda, aceasta putand fi data vocal sau prin gest. Toate comenzile aditionale pentru
pozitie sau pentru mentinerea pozitiei vor fi penalizate.

- dupa saritura de intoarcere, cainele trebuie sa se intoarca la picior in 10 secunde. Conductorul
poate da o singurd comanda (optionald) pentru a rechema cainele la picior.

Penalizari (comune tuturor celor 3 sarituri)

Start Thainte de semnal (plus invalidarea unei incercari) -4
Start dupa semnal, dar inainte de comanda -2
Comanda prin voce si gest -2
Refuz sau inconjurare, la sdritura Thainte sau de intoarcere -4
Daramarea placilor, la saritura thainte sau de intoarcere -2
Ratarea (incercare esuata) inainte sau inapoi -2
Esuarea de a lua pozitia in spatele obstacolului (daca se da comanda) -2
Orice comanda suplimentara pentru pozitie, plasare, chemare -2
Orice comanda suplimentara de trimitere -5
Cainele nu se intoarce la picior in maxim 10 secunde -2
Orice comanda necorespunzatoare rezulta intr-o penalizare cu punctele aferente.

Penalizari (doar la obstacole)

Comanda de pozitie atat vocala, cat si prin gesturi, dupa saritura fnainte -2
Cainele atinge obstacolul, Thainte sau la intoarcere -1
Tn cazul in care cainele impinge obstacolul si acesta nu cade, de fiecare dat3 -2
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VI — EXERCITII DE MUSCATURA

1. Atac frontal cu baston

Nivel | Fara obstacol 50 puncte
Nivel Il Cu obstacol 40 puncte
Nivel IlI Cu obstacol 50 puncte

Explicarea punctelor

Start 10 puncte

Atac 30 puncte la Nivelul I & Il (20 la Nivelul 1)
Final si chemare 10 puncte

Descrierea exercitiului

Durata: 10 secunde

Distantda: 30 m (Nivel 1)
40 m (Nivel Il)
50 m (Nivel III)

Permis: Baraj, amenintari, intimidare, fuga spre cdine (2 pasi maxim), evitarea in timpul atacului
n cazul in care cainele pierde priza. In timpul atacului cu obstacol, poate fi folosit un accesoriu. La
Nivelul I, doar batul este permis. La Nivel |, bratele trebuie sa fie accesibile, astfel incat cainele sa
le poata musca.

Interzis:

Evitarea intrarii, lovirea cainelui, orice gest sau comportament al om de atacului ce poate cauza
durere cainelui — daca acest lucru se intampla, om de atacul este imediat scos de pe teren si risca
sa i se faca raport.

Obstacole:
- sant cu apa sau piscina de plastic cu apa, adancimea apei de maxim 20 cm.
- capite de fan
- cauciucuri, puse gramada sau vertical
- bare prinse vertical pe o barna
- plase

Obstacolele trebuie sa fie mai late de 80 cm, cu exceptia obstacolelor de apa sau a celor plane ce au maxim
25 cm finaltime. Cauciucurile, capitele si plasele nu trebuie sa depaseasca 80 cm finaltime. Lungimea
obstacolelor va fi de 8-10 m si trebuie sa permita Arbitrilor sa evalueze atitudinea cainelui pe masura ce
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acesta se apropie de atac. Niciun obstacol nu are voie s3 ii provoace rani cainelui. In spiritul exercitiului,
obstacolul este menit sa incetineasca animalul pentru a permite jurizarea curajului sau in fata unui
accesoriu sau a bastonului si nu ar trebui sa reprezinte un pericol pentru cdine. Om de atacul se plaseaza
la 5 m in spatele obstacolului, pe centrul lungimii acestuia.

Bare (piloni) pot fi plasati deasupra obstacolului, iar Omul de atacul trebuie sa se arate in fata obstacolului
si sa ramana vizibil in orice moment pentru caine.

Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

- pentru a nu exista niciun fel de confuzie referitoare la spiritul cainelui, i indicam sa il atace pe Om
de atac. Om de atacul trebuie sa isi faca prezenta cunoscutd. Om de atacul trebuie sa se prezinte
in mod clar in primii 10 m pe care cainele ii parcurge in alergare pentru a atrage atentia acestuia.
Pentru Atacurile Frontale, om de atacul trebuie sa atace céinele cu un bat. Dacad este necesar,
arbitrul va trimite Omul de atacul sa avanseze 10-20 m pentru a autoriza cainele sa fie trimis la
atac imediat ce Omul de atacul se afla in spatele obstacolului. Pentru a-i lua locul, Omul de atacul
trebuie sa elibereze obstacolul de fiecare data, oricand este posibil.

- Omul de atacul ar trebui sa se plaseze la cel putin 5 m Tn spatele obstacolului. El nu trebuie sa
alerge spre caine in timp ce acesta se afla in aer. Dacad vrea sa atace cainele, trebuie sa isi ajusteze
distanta pentru a mentine o distanta de 5 m de obstacol.

- pentru fiecare atac, Omul de atacul trebuie sa atraga cainele, mentinand totodata linia de atac.
Evitarea nu este permisa la intrare. Daca miscarea de atragere este executata prea repede, devine
o evitare involuntara a omului de atacului. Daca se intampla acest lucru, nu trebuie calculat timpul
de intarziere la muscatura.

- Omul de atacul nu se va opri din miscare pana la comanda de a termina exercitiul, pe urma trebuie
sa ramana absolut nemiscat.

- Pentru toate atacurile, odata ce omul de atacul a pornit sa lucreze la semnalul arbitrului si
conductorul da o altd comanda de stabilizare (vocala sau prin gest), va fi considerata o evitare a
unei plecari rapide si penalizatda cu -10 pentru start, -5 pentru AG, iar cainele va fi nevoit sa
porneasca din nou.

- Pentru toate atacurile, un caine ce nu musca Tn momentul rechemarii sau se intoarce Thainte de
semnalul Arbitrului, pierde 10 puncte pentru intoarcere (plus punctele asociate secundelor in care
nu musca).

- Pentru toate atacurile, un caine ce nu musca la finalul exercitiului, dar Tncearca sa recastige priza
si al carui conductor il recheama la semnalul Arbitrului, va pierde 5 puncte pentru intoarcere (plus
punctele asociate secundelor in care nu musca).

- Cainii care se opresc din muscatura la semnalul din trompeta al Arbitrului catre conductor vor
pierde 5 puncte pentru intoarcere.

- Pentru toate atacurile, un caine ce se furiseaza Tnainte spre linia de start va pierde 1 punct per
metru pana la 10 m: se considerd o plecare timpurie cea dinaintea autorizarii Arbitrului, fiind
penalizata in concordanta.

Penalizari

| Niveluri | I n

27



Tnceperea fhainte de semnalul arbitrului (plus -5 pentru AG) -10 -10 -10

A doua greseala de start inainte de semnalul Arbitrului -50 -40 -50
Start dupa semnalul arbitrului, dar inainte de comanda. -5 -5 -5
Comanda suplimentara de atac (doar 1 permisa): in cazul in -10 -10 -10

care cainele pleaca la prima comanda, nu se permit comenzi
suplimentare

Orice comportament nepotrivit inainte sau dupa exercitiu -50 -40 -50
Per secunda cand nu se musca -3 -2 -3
Per schimbare rapida in muscatura -1 -1 -1
Per a doua muscaturd dupa comanda de out (1 secunda e -2 -2 -2
permisa)

Muscatura suplimentara dupa finalul exercitiului -2 -2 -2
Comanda chemare suplimentara (doar una e permisa) -5 -5 -5
Nu se musca in momentul rechemarii (plus per secunda in -5 -5 -5
care nu se musca)

Cainele nu revine in maxim 30 secunde -10 -10 -10
Orice comportament nepotrivit dupa finalul exercitiului -10 -10 -10
Cainele nu ataca sau nu musca -50 -40 -50

(cainele nu poate executa un Atac Oprit sau va pierde
punctele castigate in acel atac daca a fost deja executat)
Conductorul pleaca de la linia de start in timpul exercitiului -50 -40 -50

(o miscare laterala in spatele liniei este permisa daca e
nevoie sa il vada pe céine, dar trebuie sa ramana nemiscat
dupa comanda de terminare)

Conductorul foloseste traseul pentru antrenament. -50 -50 -50
Cainele ezita in fata obstacolului (Se scad puncte din punctele -5 -5
de start).

Cainele trece de obstacol (nu este penalizat pe intoarcere) -10 -15
(Se scad puncte din cele de ,muscatura”)

Cainele se strecoara Thainte spre linia de start, -1 per metru -1 -1 -1
Cainele se opreste din muscatura la trompeta arbitrului si se -5 -5 -5

intoarce la conductor

2. Atac Frontal cu Accesorii
Nivel lll 50 puncte
Nivel Il 40 puncte

Descrierea exercitiului

Distanta: 30 metri

Toate regulile pentru acest atac sunt identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston.
Accesorii permise (exista doar cele menite sa impresioneze sau sa irite cainele)

- creanga, paraitoare, panza, ziar
- bucata de plastic sau sac, galeata de apa din plastic (goala sau plina)
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- orice obiect zgomotos (dar inofensiv) etc. Acest accesoriu nu trebuie sa fie prea mare si trebuie
sa fie facil de trecut peste fara a risca vatamarea cainelui. Trebuie sa fie in aceeasi conditie la
startul si la finalul competitiei. Om de atacul nu poate beneficia de protectie pentru maini (de
exemplu: manusi, teci). Daca accesoriul are un maner, nu poate fi mai mare decat o mana.

Accesoriul folosit pentru acest atac nu trebuie sa acopere cadinele complet in timpul muscaturii.

n cazul in care cainele agreseazd un cetdtean, exercitiul va fi terminat imediat si toate punctele vor fi
pierdute. Dacd un caine este considerat a fi periculos, echipa va fi scoasa de pe teren imediat. in cazul in
care om de atacul crede ca un céine il va lovi in fatd, se poate apara prin impingerea sau evitarea cainelui.

Desfasurarea exercitiului
(Identica cu cea de la Atac Frontal cu Baston)

La Atac, Om de atacul trebuie sa foloseascad accesoriul pentru a testa curajul cainelui, dar nu pentru a
instiga cainele sa rateze.

Penalizari

(Identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston)

3. Atacul din Fuga

Nivel Il silll 30 puncte
Nivell 50 puncte

Explicarea punctelor

Nivel I &Il

Start 10 puncte 10 puncte
Atac 30 puncte 10 puncte
Final si chemare 10 puncte 10 puncte

Descrierea exercitiului
Distanta: 30—-40m
Durata: 10 secunde
Desfasurarea exercitiului

Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

- din motive de corectitudine, este obligatoriu ca cele doua Atacuri din Fuga sa fie in acelasi fel, de
catre acelasi Om de atac. Omul de atacul trebuie sa aiba aceeasi atitudine pentru toate Atacurile
din Fuga.
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omul de atacul va incepe la 10 m de la linia de pornire. Arbitrul va suna din trompeta pentru a
incepe exercitiul astfel incat sa nu se piarda timpul.

in mod ideal, angajamentul este intre 30-40 m.

Omul de atacul trebuie sa accelereze cand cainele se afla la 10 m si sa 1si mentina pasul pana la
impact.

Omul de atacul va fugi fara a privi inapoi sau sa incerce sa evite. Va fi inarmat cu un revolver si
va trage de doua ori in timp ce cadinele musca.

se va apara in mod viguros, dar nu brutal, pentru a testa muscatura cainelui.

daca conductorul da comanda de final de exercitiu, om de atacul va ramane imediat total
nemiscat.

Penalizari

(Identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston)

cainii de Nivel 2 & 3 vor pierde 1 punct per fiecare secunda in care nu musca.
cainii de Nivel 1 vor pierde 3 puncte per fiecare secunda in care nu musca.

Atac din Fuga Oprit
Nivel lll 30 puncte

Explicarea punctelor
Start 10 puncte
Atac 20 puncte

Atacul oprit va fi jurizat la o treime din punctele de muscatura castigate in celelalte atacuri frontale
(total baza: 30 + 30 = 60 + puncte pornire, vezi exemple).

Descrierea exercitiului

Distanta: 30-40 m

Fiecare conductor va extrage pentru cdinele sau ordinea celorlalte 2 atacuri cu evadare. Ordinea
va fi cunoscuta doar de catre arbitru. Arbitrul trebuie sa indice pe fisa de punctaj ordinea Atacului
Oprit Tnainte ca participantul sa inceapa exercitiul. Daca sunt 2 Arbitri care oficiaza, acestia trebuie
informati de extragere. Om de atacul nu va sti dac3 este un atac oprit. n cazul in care cainele nu
musca n vreunul din atacuri, Atacul Oprit nu va fi executat. in cazul in care Atacul Oprit a fost deja
executat, punctele castigate vor fi revocate.

Desfasurarea exercitiului

Vezi ,Instructiuni comune tuturor exercitiilor”
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- daca exercitiul este un Atac Oprit, la semnalul Arbitrului, oficialul care este responsabil de
mancare, ridicd un steag rosu dupé ce cainele a inceput. Intr-un atac cu muscaturd, arbitrul ridica

un steag verde.

- Arbitrul Asistent atinge imediat umarul conductorului ce ordona cainelui sdu sa nu muste.
- Om de atacul va continua sa evadeze dupa comanda de chemare, fara a-si schimba pasul, a

provoca animalul sau a trage cu pistolul.

- In cazul in care cdinele se afld la 3 m de conductor dupd comanda de chemare (nu neapdrat in
pozitie fixd), o comandd suplimentard este permisd, insd cu o penalizare de -5p.

Penalizari

Start (vezi penalizarile de start in alte atacuri)

- daca se intoarce in afara unei raze de 5 m (se interzice o chemare
suplimentara, se vor retine 10 puncte din start)

Muscaturi de caine -30
Chemare la 3 m (farad scadere punctaj) Fara penalizare
Per metru suplimentar -2
Comanda suplimentarad de chemare (doar una e permisa)
- daca animalul se intoarce de la o distantd de maxim 5 m de -5
conductor
-20

Primul exemplu: puncte dobdndite 28 +26=54/3=18

puncte acordate la start +10
puncte maxime =28
distanta la chemare: 5 m -4
puncte pentru Atac Oprit =24

Al doilea exemplu: puncte dobandite 30+30=60/3=20

cainele a pornit dupd semnal 10-5 +5

puncte maxime =25
distanta la chemare: 2 m -0
puncte pentru Atac Oprit =25

Al treilea exemplu: puncte dobandite 30+30=60/3=20

puncte acordate la start +10
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puncte maxime =30
distanta la chemare: 4 m -2
s-aintorsdela>5m -20

10

puncte pentru Atac Oprit

5. Cautare si Escorta

Nivelurile Il si lll 40 puncte
Explicarea punctelor
Descoperire 10 puncte

Escorta 30 puncte

Descrierea exercitiului

Numarul de ascunzitori: 6 fixe plus una mobild, care poate fi plasatd la discretia Arbitrului. Tn timpul
exercitiului, al doilea om de atac trebuie sa fie la cel putin 5 metri distanta de teren, intr-o zona ce poate
fi inchisa, astfel incat —in cazul in care cainele paraseste terenul — sa nu poata sa il vada si sa ajunga la al
doilea om de atac.

Timpul alocat cautarii si semnalizarii (Iatratului): 2-3 minute la discretia Arbitrului, in functie de suprafata
terenului. Este important ca Arbitrul sau membrul juriului sa fie plasat undeva unde poate vedea ce se
ntdmpla Tn ascunzatoare. Astfel, in cazul in care cainele nu este vigilent, Arbitrul poate sd autorizeze ca
Om de atacul sa evadeze, iar metrii parcursi in evadare vor fi penalizati.

Cainele trebuie sd aibd posibilitatea de a pdtrunde in ascunzdtoare pe aceeasi intrare pe care o foloseste
si atentatorul. Este, totusi, permis ca o ascunzdtoare sd poatd fi accesatd prin mai mult de o intrare.

Om de atac trebuie sa urmareasca cu strictete cursul indicat de catre Arbitru, pentru a se putea evalua
toti cainii pornind de la o baza egald. Mersul sau trebuie sa fie natural si atitudinea sa pe cat de apropiata
se poate pentru toti cainii, fara provocare din partea sa. Trebuie sa incerce sa scape de trei ori, din proprie
initiativa, in functie de comportamentul si vigilenta cainelui, independent de posibila evadare din
ascunzatoare. In cazul in care cainele nu mai este atat de vigilent dupa cea de-a treia scipare, Arbitrul
poate sa penalizeze cdinele si sa ceara o evadare suplimentara inainte ca trompeta sa semnaleze faza
pazei Om de atacului. Om de atacul nu trebuie sa se fixeze prea tare pe un obstacol pentru a fura metri.
Poate trece de un obstacol de maxim 3 ori inainte de a scdpa. In timpul celei de-a doua treceri peste
obstacol, Arbitrul poate informa Om de atacul ca mai are incad o ocazie de a trece. Om de atacul nu poate
folosi acelasi obstacol de mai multe ori.

Acest exercitiu trebuie sa demonstreze abilitatea cainelui de a prinde un criminal ce evadeaza, iar Omul
de atacul trebuie sa se poarte in aceasta situatie precum un prizonier ce intr-adevar incearca sa scape.
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Cand apare Cainele in Alb, Arbitrul indica Omului de atacului atitudinea si comportamentul potrivit,
delimiteaza parcursul si mentine un echilibru optim intre spiritul si executia exercitiului.

Folosirea de sarituri pentru a asista in evadare este interzisa.

Obstacolele pot fi folosite ca si diversiune Tn timpul evadarilor, dar nu in mai mult de doua dintre
acestea.

Comenzile de stare de la finalul evadarilor sunt interzise. Comanda de la finalul exercitiului consta in
numele cainelui, urmat de alegerea conductorului in privinta unui cuvant de comanda. (Nu poate exista o
pauza intre cele doua cuvinte).

Desfasurarea exercitiului
Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

Cainele si conductorul sau vor parasi terenul insotiti de catre Arbitrul Asistent. Se intorc la semnalul
Arbitrului, cAnd Omul de atacul s-a ascuns. in cazul in care cainele este vigilent, dupd descoperirea Omului
de atacului, conductorul insusi (la semnul Arbitrului) va chema Omul de atacul din ascunzatoare. Trebuie
sa paseasca fara a schimba pasul. Odata ce cainele a alertat conductorul, la autorizarea Arbitrului, se va
apropia la 3 m de ascunzatoare, intr-un punct marcat pe sol la 3 metri de ascunzatoare inainte de a spune
Omului de atacului sa iasa. Dacd conductorul fuge la ascunzadtoare, va exista o penalizare in cadrul
Atitudinii Generale. De asemenea, in cazul in care cainele iese din ,zona de vigilentd”, Arbitrul poate
permite Omului de atacului sa incerce o evadare. Un cdine este considerat vigilent daca se uita inspre,
urmareste, priveste omul de atacul. Daca Arbitrul este singur, el/ea ar trebui sa se plaseze aproape de
punctul de descoperire pentru a avea o priveliste buni. Tn cazul in care cainele nu face descoperirea in
timpul acordat, exercitiul este anulat. Tn cazul in care cainele face descoperirea, dar nu latrd in timpul
acordat, pierde punctele de descoperire; dar conductorul, la semnalul arbitrului, se va intoarce la
ascunzatoare pentru a continua exercitiul. Atat timp cat cdinele nu a semnalat descoperirea Omului de
atacului prin latrat, Arbitrul nu poate permite Omului de atac sd pardseasca ascunzatoarea chiar in cazul
in care cainele a trecut pe langa si si-a continuat cdutarea. Va fi permis un timp regulamentar pentru
cdutare. in cazul in care cainele se intoarce la conductor, la o distantd mai mica de 3 m, inainte de finalul
timpului alocat, conductorul poate acorda o comand3 suplimentara de ciutare, ce va fi penalizata. In cazul
n care cdinele muscd Omul de atac, fie c3 a latrat sau nu, pierde 5 puncte. in cazul in care cainele alerteaz
conductorul prin latrat, fara a fi descoperit (vazut) Omul de atacul, este penalizat cu 5 puncte.

Omul de atacul trebuie s& fie ascuns pentru a fi in spiritul acestui exercitiu. In cazul in care cainele
paraseste terenul (daca gardul nu este suficient), conductorul trebuie sa isi recheme cainele. Nu va fi
penalizat si ceasul se va opri. La semnalul arbitrului, conductorul sta la locul sau si il cheama napoi pe
caine. Exercitiul continua atunci cand cainele este inapoi pe teren. in cazul in care céinele se intoarce la 3
metri de conductor, o altd comanda de cdutare este permisa si nu va fi penalizata. Totusi, in cazul in care
terenul este considerat ca fiind bine imprejmuit si cadinele pleaca, ceasul nu va fi oprit. Arbitrul va
semnaliza conductorului care a ramas la locul sau sa il recheme pe caine. Timpul alocat acestui exercitiu
nu va fi modificat.

- Tn cazul in care céinele reia cautarea fara asistenta conductorului, nu se aplica penalizare
- 1n cazul in care se da o comanda extra, se scad 10 puncte.
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- odata ce om de atacul este descoperit, un caine ce muscd Om de atacul timp de 15 secunde fara
a latra va pierde 10 puncte, plus -5 AG. Arbitrul va semnala conductorului sa mearga la marcajul

de 3 m. Comenzile suplimentare de terminare vor fi penalizate.

1. Tn cazul in care cainele nu se opreste din musciturd dupd 30 secunde, echipa este descalificats.

2. ncazul in care cdinele nu mai muscd, conductorul va ruga Omul de atacul si iasd din

ascunzatoare.

- Pe parcursul acestui exercitiu, Omul de atacul trebui sa evite cdinele si sa il tina la o distanta cat mai

mare in timp ce incearca sa evadeze. Nu se va permite o marja de 1 metru pentru evadari. El se va opri
din incercarile de evadare doar cand Arbitrul va semnala din trompeta si conductorul va da comanda,

la aproximativ 3 secunde dupa muscaturd. Distanta parcursa in timp ce cainele musca nu va fi
penalizatd; dar in cazul in care cainele elibereaza thainte de comanda conductorului, Omul de atacul va
continua sa fuga. Omul de atacul nu va putea relua mersul dupa o comanda de terminare, cu exceptia

situatiei in care primeste semnalul Arbitrului. In timpul intregii actiuni de escorta, conductorul trebuie
sd rdmana la cel putin 3 m de om de atac, in spatele lui sau langé el, dar niciodata in fata lui. Tn cazul in
care metrii pierduti sunt peste 30, echipa pastreaza punctele de descoperire, aplicandu-i-se penalitati

pentru erorile din timpul descoperirii.

- Arbitrul indica finalul exercitiului prin mai multe sunete de trompeta. Conductorul comanda ,,stop” si

om de atacul se opreste din mers. Cand escorta se opreste, cainele sta pe pozitie, cu aceleasi
penalizari ca cele de la Apararea Conductorului. Conductorul il recheama pe caine la picior si se pune

la dispozitia Arbitrului.

Penalizari legate de Cautare si Escorta

Comanda de cdutare aditionalad (doar una permisa) -10
Cainele nu cauta in ciuda celei de-a doua comenzi -40
Cainele nu descopera Om de atacul in timpul alocat -40
Cainele nu latra in timpul alocat -10
Cainele musca in ascunzatoare -5
Cainele nu pazeste indeaproape ascunzatoarea, penalizare per metru scapat -1
Conductorul fuge spre ascunzatoare (se scade din AG) -2
Pentru fiecare muscatura din timpul escortei sau dupa comanda de terminare -2
Comanda suplimentara de terminare -2
Cainele lasa Om de atacul sa scape, penalizare per metru -1
Conductorul nu mentine 3 m distanta in timpul escortei -10
Conductorul intervine cu Om de atacul in timpul evadarii -30
Cainele nu pazeste indeaproape timp de 5 secunde -5
Cainele latra fara a fi descoperit Om de atacul -5

6. Apararea Conductorului

Descrierea exercitiului

30 puncte
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Durata exercitiului: 10 secunde

Exercitiul se bazeaza pe 5 principii:

1.

Va exista mereu o intalnire in prealabil (o strangere de mana) intre Omul de atac si conductor, cu
sau fara conversatie. Conductorul poate raspunde la salutului Omului de atac pe un ton foarte
obisnuit al vocii. Arbitrul poate interzice conductorului sd raspunda Omului de atacului dupa
salutul initial, de exemplu indicandu-i sa nu zica nimic in timpul exercitiului.

Dificultatea creata pentru caine va fi crescuta progresiv, in functie de nivel.

La fiecare nivel, agresiunea Omului de atacului va fi clara si evidenta si realizata cu ambele
maini.

La momentul agresiunii, Omul de atac si conductorul vor rimane nemiscati timp de 2 secunde. in
cazul in care cainele musca timp de 2 secunde, vor relua munca normal; in cazul in care cainele
nu musca timpul celor 2 secunde alocate, Omul de atacul va opri exercitiul.

Cainele trebuie sa reactioneze doar daca stapanul sau este agresat.

Stransul de maini trebuie initiat de Omul de atac, care joaca rolul de agresor.

Scenariul Apararii Conductorului, la fel ca si cel fara lesa, la picior, va fi explicat tuturor
competitorilor doar o datd, la prezentarea din cadrul Cainelui in Alb. Modificari si explicatii
aditionale pot fi acordate dupa aceasta faza, la cererea reprezentantului conductorului.
Folosirea de accesorii nu trebuie sa devina o provocare pentru caine sau conductor; ea este doar
menita sa protejeze Omul de atacul si sa impiedice protejarea conductorului.

Omul de atacul nu trebuie sa Tncerce sa il atraga pe caine in mod intentionat, dar trebuie sa
urmareasca ruta predeterminata in timpul Cainelui in Alb. Arbitrul va decide daca animalul va
putea fi ademenit de catre om de atac pana la o distanta de 10 m. Conductorul trebuie sa pastreze
cainele langa el, la stanga sau dreapta, dar nu intre picioarele sale, cu exceptia situatiei in care nu
le misca. Va exista mereu o strangere de mana, dar nu mereu un dialog. Ambii Oameni de atac
pot da mana conductorului. Arbitrul poate insista ca conductorul sd nu vorbeasca dupa comanda
initiala.

Conductorul poate raspunde normal la salutul initial daca nu i se indica altfel; altfel nu va spune
niciun cuvant. Om de atacul nu va provoca inainte de strangerea de maini. Dupa aceasta, intr-un
scenariu cu doi Oameni de atac, Omul de atac care nu va lovi nu trebuie niciodata sa fie mai
aproape de 3 m de conductor in timpul diversiunilor ce par provocari. Un caine ce nu se opreste
din atac va pierde 10 puncte (se permite o intarziere de 1 secundad); 20 puncte sunt pastrate
pentru portiunea de musciturd; toate celelalte puncte sunt cumulative. Tn cazul in care cainele
nu reactioneaza in 2 secunde de la lovitura, toate punctele vor fi pierdute. Este important sa
observam diferenta dintre a nu reactiona si o intarziere de a nu ajunge la muscatura. O intarziere
in @ musca din cauza unui obstacol sau al unei plasari bizare se permite.

Om de atacul trebuie sa il loveasca pe conductor si sa tina lovitura pentru 2 secunde, timp Tn care
cainele trebuie sd muste. in timpul Ap&rarii Conductorului, conductorul trebuie s& stea la cel putin
3 m distanta fata de Om de atac, pana dupa comanda de terminare si intoarcerea cainelui la picior.
O diferenta se face dupa strangerea de mana (cu Om de atacul ce agreseaza) intre o muscatura
rapida si una completa. Penalizarea va fi de -2 in loc de -2/m péna la locul agresiunii. Pentru orice
muscatura asupra omului de atac gresit, exercitiul este pierdut.

Desfasurarea exercitiului
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Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”
Progresul exercitiului, incepand cu unele exemple de situatii posibile:

- conversatie simpla, dupa ce Om de atacul si conductorul se intalnesc, ce se termina in agresiune

- dupa conversatie, Om de atacul pleaca si fara ezitare, se intoarce sa il loveasca pe conductor.

- acelasilucru, dar incearca sa il pacaleasca pe caine

- Om de atacul arata agresiune fata de o terta persoana pentru a incerca sa provoace o reactie
timpurie a cainelui

- aterta parte se preface ca porneste o cearta cu conductorul insusi

- Omul de atacul se poarta agresiv fata de conductor intr-o situatie similara fata de viata de zi cu zi
etc., Arbitrul va scoate un sunet de trompeta ce autorizeaza comanda de ,out”, de terminare.
Cainele trebuie deci sa il pazeasca pe Omul de atac indeaproape timp de 5 secunde, dupa care
Arbitrul va indica finalul exercitiului si conductorul va rechema cainele.

- Cainele care pazeste timp de 5 secunde, dar revine dupa semnalul trompetei, adica dupa
autorizarea din partea Arbitrului, dar Tnainte de comanda conductorului, va primi penalizare de

2 puncte.

Penalizari
Conductorul vorbeste cu cainele dupa comanda de la inceputul exercitiului -30
Conductorul raspunde in cadrul conversatiei fara o autorizatie in prealabil de a o -30
face
Cainele musca fnainte sau Tn timpul intalnirii sau conversatiei -30
Cainele musca dupa intalnire, dar Thainte de agresiune, penalizare per metru de la -2
locul intentionat pentru agresiune
Cainele se deplaseaza de langa conductor fard a musca, oricand (cu 1 metru marja -1
permisa), penalizare per metru
Cainele il abandoneaza pe conductor, mai mult de 10 metri -30
Cainele ataca persoana terta -30
Cainele nu apara in timpul celor 2 secunde de agresiune -30

Conductorul incurajeaza cainele, nu sta la 3 m departare in timpul Apararii sau cand | -30
se da comanda de ,,out”

Musca dupa comanda de ,,out”, penalizare per muscatura -2
Per secunda in care nu musca -2
Cainele nu se intoarce in timp de 10 secunde de la comanda de chemare -5
Cdinele pdrdseste atentatorul la semnalul arbitrului, inainte de comanda 2
conductorului

Cainele nu pazeste indeaproape timp de 5 secunde -5

7. Paza unui Obiect
Nivel Il 30 puncte
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Descrierea exercitiului

Obiectul va fi plasat la 3 m de cercul de 5 m (zona de pregatire), in acelasi loc pentru toti participantii.
Conductorul ia obiectul si il plaseaza la 5 m de linia de cerc. La semnalul Arbitrului (trompeta),
conductorul va plasa obiectul precum s-a cerut de catre Arbitru in centrul cercului interior/mai mic.
Conductorul spune cdinelui sa pazeasca obiectul si merge la ascunzatoarea aleasa fara a privi Thapoi spre
caine.

Un obiect va fi plasat in centrul cercului cu raza de 2 m. Se va trasa un alt cerc concentric de 5 m. Arbitrul
poate folosi unul sau doi Oameni de atac, dar cel de-al doilea trebuie sa stea la cel putin 10 m distanta in
timp ce celdlalt Om de atac lucreaza. in orice caz, sunt obligatorii 3 incercéri de a fura obiectul; penalitatile
sunt cumulative si identice pentru cele 3 incercéri, in functie de erorile comise. in cazul in care Omul de
atacul reuseste sa fure un obiect, in oricare dintre incercari, cainele pierde cele 30 puncte ale exercitiului.

n timpul oricdrei dintre cele 3 incercari, care sunt la fel pentru toti participantii, Omul de atacul trebuie
sa foloseasca anumite accesorii destinate sa distraga atentia cainelui. Acestea nu trebuie niciodata sa
serveasca drept scut pentru a impiedica de la muscatura cainele. Orice accesoriu de care nu se poate trece
este interzis; accesoriile trebuie sa permit trecerea. Acestea nu trebuie sa fie identice cu alte accesorii
folosite in competitie si nu este permis ca acestea s3 fie scipate intentionat in cadrul cercului de 5 m. Tn
cazul in care cainele confunda accesoriul cu un obiect de pazit, se va folosi un al treilea pasa;.

Obiectele de pazit, ce pot fi periculoase pentru caine, sunt interzise.

Distanta de la care cainele musca, fara accesoriu, este distanta dintre obiect si cea mai apropiata parte a
corpului Omului de atacului. Tn cazul accesoriului, se ia in considerare partea ce este cea mai apropiats de
obiect.

Cand omul de atacul intra intr-un cerc (distanta fata de obiect <2m sau <5m) cu oricare parte a corpului
sau, el trebuie sa continue sa intre si sa se apropie; dacd Omul de atacul se afla in cadrul cercului
interior/mai mic, va avea 30 secunde la dispozitie si facd o incercare. intre 2-5 metri, in cazul in care
cainele iese sa muste, Omul de atac poate evita sau bloca un cdine cu accesoriul. Totusi, accesoriul nu
poate sa 1l ajute sa evite cainele. Daca o parte a accesoriului se afld la 2 m de obiect, va fi ca si cum Omul
de atac se afla la 2 metri si poate sa incerce sa fure obiectul. Poate fi doar un obiect de pazit la sol.

Omul de atacul trebuie sa fure obiectul; trebuie sa aiba o atitudine neutra pana la 2 m fata de caine, doar
daca nu ia cainele ofensiva (in legitima aparare).

Definitia muscaturii: la fel ca la cea de la Atac Oprit sau Descoperire in Ascunzatoare.

Cercurile trasate pe sol servesc doar ca si punct de referinta pentru a evalua distanta la care obiectul este
dus de la pozitia sa initiala. Este deci necesar sa se recreeze mental aceste distante ca si o functie a pozitiei
obiectului. De exemplu — cainele a efectuat ultima muscatura la 4 m, pe urma s-a lasat tarat 6 m,
penalizarea este dublata.

1. Cainelemuscdladm -5
2. Selasdatarat2m -2 deci -7 puncte in total.
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La finalul exercitiului si la aparitia conductorului, cdinele merge catre el/ea = penalizare la AG; dar in
cazul in care céinele pleaca de langa obiect Thainte ca sunetul trompetei sa ii permita sa se intoarca la

conductor, se pierde 1 punct per m pana la 10 metri si dincolo de aceasta limita = 0.
Desfasurarea exercitiului

Vezi , Instructiuni comune tuturor exercitiilor”

Conductorul plaseaza obiectul Tn centrul unui cerc cu raza de 2 m si comanda cainelui sa fl
pazeasca inainte de a intra in ascunzatoare

Omul de atacul intra in cercul cu raza de 5 m intr-o maniera neutra, farad a fi agresiv sau fara a
incerca sa atraga atentia cainelui. Daca acesta 1i permite sa intre in cercul cu o raza de 2 m, Omul
de atacul trebuie sa se foloseasca de diversiuni, amenintari, intimidari, evitari, orice crede ca ar
putea sa 1l impresioneze si pacadleasca pe caine in renuntarea la paza. Va avea 30 secunde sa fure
obiectul.

n cazul in care cainele musca inainte ca Omul de atac s3 fie capabil s3 ating3 si s& ia obiectul,
Omul de atacul trebuie sa astepte 2 secunde Tnainte de a se indeparta intr-o maniera normala sau
s3 tarascd si cainele dup3 el dacd acesta si-a mentinut priza. In cazul in care cainele musca dupé
ce Omul de atacul a furat obiectul, Omul de atac trebuie sa puna obiectul jos cat de repede posibil
si sa continue precum e descris mai sus.

n cazul in care cainele ia obiectul in gura sau pune cel putin o labuta pe acesta, fard a musca om
de atacul, ce este n contact cu obiectul, Omul de atac trebuie sa traga obiectul in afara cercului
cu raza de 2 m (la distanta de 2 metri) inainte ca arbitrul sa poata opri exercitiul, considerand ca
obiectul nu a fost pazit in mod eficient.

pentru a determina locul unde musca animalul, Arbitrul trebuie sa ia Tn considerare pozitia omului
de atac. Pentru a determina distanta pe care cainele s-a lasat tarat, Arbitrul va lua in considerare
pozitia cainelui, cu cele patru labute in afara unuia dintre cercuri.

Arbitrul va avea mereu dreptul de a aplica o penalizare in cadrul AG daca paza obiectului, chiar
daca a decurs eficient, poate sa nu fie considerata perfecta.

Conductorul nu poate privi Thapoi spre cadine in timp ce se indreapta spre sau intra in ascunzatoare;
daca o face, va pierde toate punctele exercitiului.

un caine ce musca obiectul va pierde punctele generale de atragere si in cazul in care céinele
distruge obiectul se vor pierde de asemenea puncte.

Penalizari

Cainele musca Omul de atac in cadrul zonei de 2 m Tnainte ca acesta sa fi atins
obiectul

Fara penalizare

Cainele musca Omul de atac in cadrul zonei de 2 m si se lasa tarat in ea, dar nu
dincolo de cerc

Fara penalizare

Cainele musca Omul de atac in cadrul zonei de 2 m si se lasa tarat dincolo de cerc, | -1
per metro

Cainele musca si se lasa tarat dincolo de 5 m, nu elibereaza in maxim 10 secunde -30
Cainele permite Omul de atac sa ia si sd miste obiectul, pe urma musca, indiferent | -1
de distant3, in interiorul cercului, per metru

Cainele permite Omul de atac sa ia si sd miste obiectul, pe urma musca, la5-10m | -15
Cainele permite Omul de atac sa ia si sa miste obiectul mai mult de 10 m -30
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Cainele musca Omul de atac intre 2 si 5 m

Cainele musca Omul de atac dincolo de 5 m (exercitiul se termina)

VIl — TABEL DE PUNCTAJ

Pentru a tine cont de progresarea necesara si a creste dificultatea in mod gradual, este logic sa privim

organizarea competitiei in 3 niveluri, dand fiecarui un maxim de puncte:

Tabelul de mai jos prezintd o notare convenabild pentru totalurile propuse.

200 puncte la Nivelul |
300 puncte la Nivelul Il

400 puncte la Nivelul Il

Exercitii Niveluri: | | ] 1}
La picior (fara lesa) 6 6 6
Lipsa conductorului 10 10 10
Refuzul mancarii 5 10 10
Trimitere Tnainte 12 12 12
Aport al unui obiect aruncat 12 12 12
Pozitii 10 20 20
Cautarea unui obiect - 15 15
Palisada 15* 15* 15
Obstacol 15%* 20 20
Saritura in lungime 15%* 15* 20
Atac frontal cu baston (+ obstacole in Il 50 40 50
silll)
Atac cu evadare 50 30 30
Apdrarea conductorului 30 30 30
Atac cu evadare oprit - - 30
Cautare si escorta - 40 40
Atac frontal cu accesorii - 40 50
Paza unui obiect - - 30
TOTAL 200 300 400
*Exercitii optionale
CALIFICATIVE
0-299 Insuficient
300-319 Suficient
320-339 Bine
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340-359 Foarte bine
360-400 Excelent

n caz de egalitate, cainii vor fi jurizati pe baza urméatoarelor criterii:

1. Cele mai multe puncte in exercitiile de muscatura, minus punctele pierdute din cauza AG in
timpul exercitiilor de muscaturd

2. Cele mai multe puncte n exercitiile de obedienta, minus punctele pierdute din cauza AG in
timpul exercitiilor de obedientad

3. Cele mai multe puncte in exercitiile de sarituri, minus punctele pierdute din cauza AG in timpul
exercitiilor de sarituri.
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VIII — SARITURILE — PLANUL TEHNIC

1. Obstacol

A | Turnichet, mobil 1,5mx 0,3 m

B | Panou, mobil 1,5 m x 0,6 m

C | Pivoti

D | Tnaltime ajustabild 1,0-1,2 m

2. Palisada
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N
2

Ldtimea palisadei 1,5-1,9 m.

E Scanduri

F Planse de 10 cm si 27-30 mm |atime, nu lustruite
G Tnéltime ajustabild intre 1,8 5i 2,3 m

H Sipci aranjate la 30 cm distanta

I Panou fixat 1 m

3. Saritura in lungime

Cadrul dintr-o parte

Im

Cadrul vazut de sus

-
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1,95 m

I

N IIE NN - Il NN N I S S .
~0,3 m

L
——

Partea din fatd a cadrului

01m I I

B 2,0m !

J ,Cheie” mobila in leagan

K Cadru din lemn sau metal

L Benzi elastice colorate sau bare metalice sau din PVC usoare, late de aproximativ 30
cm
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IX— ABREVIERI

AG Atitudine Generald

Ech. Nivel

H.A. Om de atac

Conductor | Conductorulcainelui, stapan, conducator
Kg Kilogram

m Metru

Mn Minut

Sec Secunda

P Punct

Suppl. suplimentar

X —PREVEDERI FINALE

Prevederi din 1995
Regulamentul actual pentru Competitia MONDIORING (RCI-MR) a fost discutat si adoptat de

Comisia pentru Caini de Lucru intr-o intalnire in Martie 17, 2001 in Nova Gorica, Slovenia.

Doar asociatia nationald competentd poate si autorizeze testarea in cadrul unei tari. In caz de

dispute in interpretare, versiunea in franceza prevaleaza.

Comisia FCI pentru Caini de Lucru
Presedinte: Eberhard Strasser
17 Martie 2001, Nova Gorica, Slovenia

This RCI-MR (Regulamentul International Mondioring) a fost adoptat de catre Comitetul
General al FCl in mai 2002 (Weissbad).

Schimbadrile scrise ingrosat si cursiv au fost aprobate de Comitetul General FCI, in octombrie

2016.
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