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I – CUVÂNT ÎNAINTE 

Mondioring-ul a fost creat de către delegați din mai multe țări din Europa și America, în speranța de a 
folosi diferite părți din sporturi canine naționale ce existau deja și de a crea o uniune a tuturor entuziaștilor 
de câini utilitari, începători sau experimentați. Scopul său este de a fi distractiv pentru spectatori, un joc 
cu exerciții ce cresc în dificultate pentru participanți și un sport competitiv pentru entuziaștii dresajului 
sportiv. 

Pentru a practica Mondioring, veți avea nevoie de un câmp echipat cu diverse materiale și unul sau doi 
oameni de atac protejați de un costum de mușcături, care vor și partenerii câinelui și ai conductorului 
câinelui. De asemenea, este nevoie de un arbitru pentru a determina cea mai bună echipă de câine și 
conductor, în condițiile stabilite de regulament. Acest regulament privește procedurile jurizării, punctele 
acordate pentru exerciții și penalizările ce se aplică pentru greșelile comise. 

Pentru a fi accesibil unui grup mare de pasionați, Mondioring trebuie să fie concret în descrierea sa, simplu 
în practica și clar în logica sa. Arbitrii nu trebuie niciodată să uite scopul ce i-a motivat pe inițiatorii acestui 
program de fiecare dată când apar discrepanțe în regulament. Ei trebuie, mai presus de orice, să respecte 
spiritul acestor reguli și să interzică orice interpretare abuzivă ce poate fi prejudicioasă pentru câine. 

Scopul Mondioring este de a scoate în evidență aptitudinile câinelui, calitatea training-ului, controlul 
dresorului și, în special, bagajul genetic al câinelui. 

Programul constă în trei discipline ce se vor desfășura în următoarea ordine: 

1. exerciții de obediență 
2. exerciții cu sărituri 
3. exerciții de paza 

Ordinea realizării exercițiilor va fi aceeași pentru toți. 

Notă: Regulamentul Mondioring a fost tradus în diverse limbi, astfel încât pot exista diferențe între 
traduceri. În caz de discrepanțe, regulamentul în franceză va servi drept referință. 

 

II – OM DE ATAC 

Pentru o scurtă istorie, permiteți-ne să menționăm că în trecut, omul de atac a fost numit și „Apache”, 
„Malfaiteur” (criminal), „Mannequin”, și „Paillasse” (sperietoare din paie). În America i se spune „decoy” 
(momeală) sau „helper” (om de ajutor). Fiecare dintre acești termeni poartă în el și o filozofie conexă a 
artei dresajului și ar fi interesant să adăugăm acestei liste termenii folosiți în Germania, Spania, Olanda, 
Italia sau Elveția, dacă aceștia diferă. Pentru numele omului de atac (traducerea ad literam ar fi persoană 
asistentă) vom folosi inițialele H.A. Comparat cu „câine de vânătoare”, „câine de apărare”, „câine de 
pază”, asistentul nu „atacă” de fapt; în general, el se apără, fuge sau fură un obiect pe care câinele îl are 
în pază. 

Acesta este de fapt – cum a fost specificat în secțiunea anterioară – partenerul câinilor și al 
conductorilor.  El trebuie să fie și un adversar, deoarece trebuie să colaboreze cu arbitrul în cadrul 
competițiilor, ajutându-l să clasifice câinii în funcție de meritele lor. 
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Dacă omul de atac  păstrează doar un comportament pasiv, el devine doar o păpușă mobilă, bună doar 
pentru a fi mușcată. Deoarece rolul său este de a permite arbitrului să evalueze calitatea câinelui, el 
trebuie să se opună animalului. Fiind protejat de către costumul său, riscă să își exagereze poziția de 
adversar. Riscă totodată, în cunoștință de cauză sau nu, să se comporte diferit față de diferiți câini. 

Are deci un rol dificil, dar va trebui să îl mențină în cel mai bun spirit de sportivitate. Fără a analiza munca 
omului de atac din punct de vedere tehnic, ar trebui să stabilim trei reguli de aur ce nu trebuie uitate 
niciodată: 

1. Omul de atac va fi absolut imparțial. 
2. Nu va provoca niciodată durere fizică asupra câinelui – sub nicio formă. 
3. Va trebui să se comporte ca și cum nu ar purta un costum de protecție și astfel, să se folosească 

de viteza, amenințări și eschive pentru a se apăra de sau a-l impresiona pe câine. 

Om de atacul nu îl va lovi niciodată pe câine cu bastonul. 

Când folosește pistolul, va trage în aer la un unghi de aproximativ 45°. 

La începutul Atacurilor frontale, om de atacul se va plasa mereu la o distanță de 10-20 metri depărtare 
de startul exercițiului în linia centrală a atacului. 

La începutul Atacurilor din Fuga, om de atacul se va plasa mereu la o distanță de 10 metri depărtare de la 
startul exercițiului în linia centrală a atacului. Este interzis ca omul de atac să vorbească și să comande 
câinelui prin comenzi vocale (gesturile sunt permise).  

Dacă se folosesc substanțe lichide, doar apa este permisă. 

Arbitrul este responsabil pentru munca omului de atac, iar acesta din urmă trebuie să se conformeze cu 
regulamentul. 
Pentru Mondioring FCI categoria III, doi sau trei Oameni de atac vor împărți exercițiile (în exercițiul de 
Apărare a Conductorului/ Pază de persoană vor lucra doar doi atentatori). Distribuția exercițiilor între 
oamenii de atac stă în decizia arbitrului.   

Pentru categoria II, doi  oameni de atac vor împărți exercițiile (distribuția exercițiilor între oamenii de 
atac stă în decizia arbitrului). Nivelul 1 poate fi efectuat cu un singur om de atac. 

Selectarea om de atacului se efectuează în fiecare țară participantă prin metode stabilite în respectiva 
țară. 

 

III – REGULI 

1 – Prezentare 

Toți conductorii trebuie să fie prezenți pentru partea de Câine în Alb și să fie îmbrăcați în mod 
corespunzător. Folosirea recompenselor (mâncare sau jucării) este interzisă și va rezulta în excluderea 
din competiție. 



7 
 

Conductorul intră pe câmp alături de câinele său, la invitația arbitrului asistent responsabil pentru ring. Îl 
va urma pe acesta la masa arbitrului pentru a se prezenta în fața arbitrului, cu câinele la picior, fără lesă, 
zgardă sau botniță. Va indica lungimea și înălțimile inițiale alese pentru sărituri. Va specifica de asemenea 
arbitrului dacă își va chema câinele cu vocea sau cu ajutorul fluierului. 

La nivelul III, conductorul va alege pe urmă un plic în care se indică natura primului Atac în Fuga (Flee 
Attack). Fără a-l deschide, îl va înmâna Arbitrului care va fi singurul care va ști ce conține – până după 
plecarea câinelui spre atac, respectiv dacă este vorba de un Atac în Evadare sau un Atac oprit (vezi procesul 
în descrierea tipurilor de atac). Arbitrul trebuie să indice pe fișa de punctaj, înainte de începerea rutinei, 
dacă Atacul Oprit este primul sau al doilea, dacă nu sunt doi arbitri care oficiază: în acest caz, cei doi 
arbitri cunosc ordinea. 

La Nivelul II și III, conductorul va alege cheta de lemn numerotată menită pentru proba de Căutare a unui 
Obiect cu spatele întors spre câine și fără a-i arăta obiectul de lemn. Conductorul poate să țină obiectul 
în mână timp de maxim 5 secunde fără a-l manipula în alt fel sau a-l expune la un alt miros. El/ea îl va 
plasa într-un buzunar gol. Este interzis ca conductorul să pună mâna în buzunar până ce obiectul nu este 
plasat în locul destinat, cu spatele întors spre câine. 

 

2 – Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor 

Conductorul se pune la dispoziția Arbitrului Asistent care îl conduce la punctul de pornire al fiecărui 
exercițiu, la o distanță de aproximativ 3 metri înainte de linia de pornire. Pregătirea câinelui pentru 
exercițiu este permisă înaintea liniei de pregătire, situată la 3 m înainte de Linia de Pornire. Pregătirea 
trebuie să fie discretă și rapidă, și nu poate fi realizată după sunetul de trompetă ce indică autorizarea 
de a-și ocupa locurile la linia de pornire. Un prim sunet din trompetă al Arbitrului semnalizează comanda 
de poziționare la linia de plecare. Nerespectarea primului sunet de trompetă ce semnalează această 
poziționare atrage după sine o scădere de 2 puncte din AG. Conductorul va avea 30 secunde la dispoziție, 
evidența cărora le va ține Arbitrul, pentru a-și poziționa câinele și a se apropia de linia de plecare. Dacă 
conductorul nu este pe deplin pregătit în aceste 30 secunde, exercițiul va fi anulat. Conductorul poate 
indica o singură comandă de poziție (șezi, culcat, în picioare, în funcție de exercițiu). Poate da pe urmă o 
comandă opțională de stare, de exemplu: nu te mișca, pe loc, stai. Orice repetare a acestor comenzi (de 
poziție sau stare) este considerată o comandă adițională și penalizată cu un punct. Dacă conductorul 
trebuie să dea 5 comenzi suplimentare, exercițiul este anulat, chiar dacă cele 30 secunde acordate pentru 
pregătire nu au trecut. 

Imediat ce conductorul și câinele său se află în locurile lor de la Linia de Plecare, Arbitrul va scoate un nou 
sunet din trompetă ce indică începutul exercițiului. Conductorul va folosi comanda de pornire potrivită ce 
poate fi precedată de numele câinelui. Orice comandă ce nu respectă regulile acestea va atrage după sine 
o penalizare. 

Dacă conductorul nu respectă semnalul Arbitrului la finalul exercițiului............................. -2p penalizare 

În cazul tuturor exercițiilor, cu excepția atacului spate/ atacului cu bambus și atacului cu accesorii: 

Dacă conductorul sau câinele începe exercițiul înaintea semnalului Arbitrului (chiar dacă aceștia se află 
în poziția corectă de start).................................................................................................- 4p 
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Dacă câinele începe exercițiul după semnalul Arbitrului, dar înaintea comenzii conductorului (chiar dacă 
acesta se află în poziția corectă de start) .......................................................................... -2p 

”A fi în poziția corectă de start” înseamnă că atât câinele, cât și conductorul trebuie să fie în locul corect 
și în poziția indicată pentru începerea exercițiului. 

Dacă conductorul sau câinele nu sunt în poziția corectă de start, atunci se aplică regulile detaliate în 
secțiunea „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”. 

3 – Comenzi de chemare la finalul exercițiului 

Există două tipuri de comenzi de chemare, chemarea de la distanță și cea din apropiere (de la 1 m sau mai 
aproape). Chemarea de aproape este considerată o chemare la picior. 

Toate rechemările de la distanță pot fi făcute prin comandă vocală sau fluier. Conductorul trebuie să 
informeze Arbitrul încă de la momentul prezentării asupra tipului de chemare de la distanță pe care l-a 
ales și să se țină pe acesta, acceptând penalizarea în caz de nerespectare a tipului asumat. Toate 
rechemările din apropiere trebuie făcute prin comandă vocală. Schimbarea fluierului în timpul 
competiției este permisă doar  dacă fluierele sunt identice și emit același sunet. 

Fie că sunt făcute vocal sau cu ajutorul fluierului, rechemările trebuie să fie scurte și executate fără ezitare. 
O comandă de chemare discontinuă este considerată o comandă suplimentară și penalizată ca atare. 

Se permite executarea unei singure comenzi de chemare. Orice comandă suplimentară este penalizată 
(vezi la fiecare exercițiu în parte). În cazul unui câine neascultător ce ar necesita comenzi suplimentare, 
conductorul ar pierde puncte extra la Atitudine Generală. 

În mod similar, în cazul în care câinele continuă să muște mai mult de 5 secunde de la finalul exercițiului 
de mușcătură, fie că a fost rechemat sau nu, el pierde cele 10 puncte pentru revenire, fără a calcula și 
punctele de la Atitudine Generală ce se află la discreția Arbitrului. 

Câinele ce nu se întoarce la picior în timpul perioadei acordate, pierde cele 10 puncte atribuite la finalul 
exercițiilor de mușcătură. La Nivelul I, conductorul poate permite câinelui să păzească Om de atacul în loc 
de a-l rechema la finalul exercițiilor de Atac. El poate să îl informeze pe arbitru de acest plan la momentul 
prezentării. Dacă după 30 secunde de la prima comandă de chemare, câinele nu se oprește din 
mușcătură în timpul atacurilor, Arbitrul va cere conductorului să îi pună lesa câinelui și să părăsească 
împreună câmpul. Dacă conductorul se mișcă fără autorizare pentru a opri câinele din mușcătură după 
prima comandă, în cadrul oricărui exercițiu de mușcătură, Arbitrul va cere conductorului să pună lesa 
câinelui și să părăsească împreună câmpul. În ambele cazuri, câinele va fi descalificat și va pierde 
punctele acumulate. Descalificarea va fi marcată în fișa de punctaj. 

 

4 – Instrucțiuni generale 

Atitudine generală 

Dacă Arbitrul crede că execuția exercițiului lasă de dorit, va aplica o penalizare de maxim 10% din punctajul 
maxim ce poate fi obținut la exercițiul în cauză. Această procedură se aplică la orice tip de comportament 
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nedorit înainte, în timpul sau după parcursul realizat de câine. Severitatea acestei penalizări va fi la 
discreția arbitrului. 

Este strict interzisă intervenția unui participant în fața arbitrului în timpul rundei de execuție, alta decât 
aceea de a-l informa de o boală a sa sau a câinelui său. Această acțiune poate fi penalizată cu 10 puncte 
în cadrul scorului de Atitudine Generală și cu eliminarea din competiție dacă încălcarea este repetată. 

Penalizarea în cadrul Atitudinii Generale se aplică sub formă de scădere din punctajul total acumulat de 
către participant. 

În cazul unui incident grav, Arbitrul îl poate elimina pe participant, confiscându-i acestuia carnetul de 
performanta. Va furniza și un raport detaliat care va fi trimis comitetului național, de asemenea și 
președintelui societății chinologice cu jurisdicție regională. 

 

Împărțirea programului 

În cazul în care condițiile desfășurării examenului impun o împărțire a programului, arbitrul TREBUIE 
informat în prealabil, astfel încât să ia toate deciziile înainte de a-l stabili. 

Programul de examen trebuie parcurs integral, excepție făcând situațiile în care temperaturile extreme 
pun sănătatea câinilor în pericol. În cazul în care temperaturile sunt extreme și competiția nu se poate 
desfășura în condiții optime dimineața foarte devreme sau seara, târziu, programul se poate împărți în 
două, însă doar în cazul CATEGORIEI III.  Conductorul este mereu responsabil de starea de sănătate a 
câinelui și poate oricând să își retragă participarea din competiție.  

Este decizia Arbitrului dacă programul se va împărți în jumătăți sau nu. 

Dacă programul se împarte, probele trebuie, în continuare, să se desfășoare în ordinea: Obediență, 
Sărituri și Atac în ambele jumătăți. Exercițiile de obediență/ sărituri/ atac trebuie împărțite egal între 
prima și a doua parte a competiției. 

Prima jumătate este demonstrată de Câinele în Alb. După ce prima parte este finalizată de toți câinii, a 
doua jumătate a programului este, de asemenea, demonstrată de Câinele în Alb. 

Împărțirea programului se aplică doar în condiții extreme și nu sistematic. 

Cu toate acestea, programul nu mai poate fi împărțit în cazul în care competiția deja a debutat. 

Condițiile de participare în competiția Mondioring 

Conductorul trebuie să aibă o foaie d emisă de autoritatea responsabilă de Mondioring în țara sa. Este 
acceptată orice rasă de câine. Câinele trebuie să dețină un pedigree emis de o societate canină 
recunoscută de către Federația Chinologică Internațională (FCI). Pentru a începe participarea în competiția 
Mondioring, câinele trebuie să fi împlinit 12 luni. Toți câinii trebuie să fi trecut de un test de sociabilitate 
recunoscut și să dețină un carne de sănătate. 

Înainte de a putea participa la Nivelul III, un câine trebuie să treacă de următoarele stadii: 

● să se califice în Nivelul I prin obținerea de două ori a cel puțin 160 puncte din 200 și 
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● să se califice în Nivelul II prin obținerea de două ori a cel puțin 240 puncte din 300. 

Dacă conductoruldorește, poate rămâne în cadrul nivelului său cât timp dorește. De asemenea, îi este 
permis să participe în cadrul Nivelului II cât timp consideră că este util, atât timp cât câinele ce participă 
nu a atins 300 puncte la nivelul III. 

Un câine ce participă în Ring poate începe în Mondioring la nivelul la care concurează și în Ring în țara sa 
de origine. Un câine ce participă la competiții naționale (competiții de selecție/regionale pentru 
campionatele naționale) ce se încadrează în cea mai înaltă categorie a țării sale, va începe direct în cadrul 
Nivelului III din Mondioring. 

Urmând regulamentul FCI, masculii ce participă în competițiile Mondioring trebuie să aibă două testicule 
ce apar ca fiind sănătoase și complet coborâte în scrot. Fiecare mascul trebuie să prezinte un certificat 
veterinar – în limba Engleză, care să conțină numele veterinarului și informații de contact – care arestă 
faptul că are două testicule cu aspect normal și complet coborâte în scrot înainte de a participa în PRIMA 
competiție Mondioring – FCI. În cazul în care câinele suferă un accident sau boală ulterior participării în 
prima competiție Mondioring – FCI și necesită înlăturarea unuia sau a ambelor testicule ca urmare a 
accidentului sau bolii, are nevoie de un al doilea certificat (în limba Engleză) care atestă faptul că, 
înaintea procedurii medicale, masculul prezenta ambele testicule coborâte complet în scrot. 

Femelelor în călduri li se permite participarea, însă doar la finalul zilei competiționale, după toți ceilalți 
câini participanți. Femelele în călduri trebuie izolate de ceilalți participanți. Conductorul trebuie să 
anunțe organizatorul despre această situație cât mai curând posibil, cel târziu înaintea tragerii la sorți.  

Femelele care urmează să aibă pui în 4 săptămâni și femelelor care au fătat în urmă cu mai puțin de 8 
săptămâni înaintea competiției nu le este permisă participarea. Regulile naționale pot fi, totuși, mai 
stricte, însă nu mai flexibile. 

Imediat ce terenul de competiție este delimitat, se va interzice accesul tuturor competitorilor, aceștia 
riscând excluderea din competiție. 

Folosirea zgărzilor electrice, zgărzilor cu zimți, zgărzilor punitive etc. în cadrul câmpului de 
competiție/terenului parcării unde se desfășoară etc. atrage după sine riscul descalificării. 

Organizarea competiției 

Organizațiile ce doresc să organizeze competiția trebuie să fie foarte atente la pregătire și să nu omită 
niciun detaliu. Acestea trebuie să informeze, prin orice mijloace posibile, organizațiile coordonatoare din 
toate țările, pentru a beneficia de participare din străinătate. 

Jurizarea pentru competiție 

Juriul constă într-unul sau mai mulți Arbitri calificați, asistați în funcțiile lor de către Om de ataci 
Selectați. Timpul maxim de jurizare pentru un arbitru este de 9 ore pe zi. 

Organizația trebuie să aleagă de asemenea un Arbitru Asistent, care trebuie să fie informat asupra 
programului și regulilor competiției. 
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Unul sau două scenarii competente sunt indispensabile pentru ca orice competiție să decurgă bine. Se va 
asigura un tabel (grafic) pentru Arbritru, astfel încât acesta să poată să îl consulte fără a fi întrerupt din 
urmărirea acțiunilor executate în ring. 

Organizatorul ar trebui să pună la dispoziție un minim de 2 asistenți de teren care vor muta diversele 
obstacole, vor asigura distribuirea mâncării, fixarea accesoriilor pentru sărituri etc. 

Câmpul de competiție 

Dimensiunile terenului de competiție trebuie să fie de cel puțin 60m pe 40m și de o suprafață maximă de 
5000 metri pătrați. Terenul nu trebuie să fie dur: nu poate fi nici pavat, nici acoperit cu pietriș. Trebuie 
avut în vedere să nu fie obiecte împrăștiate pe câmp ce ar putea cauza rănirea câinelui. Câmpul trebuie 
să fie îngrădit, cu gardul atingând suprafața pământului. Trebuie să existe cel puțin 2 intrări spre câmp, 
una pentru participanți, însoțiți de câini, iar cealaltă pentru om de ataci. 

Câmpul poate încorpora decorațiuni ce corespund temei competiției. Tema este aleasă de către clubul 
organizator. 

Organizatorul are obligația de a executa marcajul terenului. Trebuie marcate punctele de pornire ale 
fiecărui exercițiu. Pentru exercițiul de Pază a unui Obiect, trebuie marcate două cercuri concentrice cu o 
rază de 2 m, respectiv 5 m. Pentru sărituri, pătratele trebuie marcate pe jos cu standardul impus de 
palisadă, de săritura în lungime și săritura cu obstacole. Pentru exercițiul de Lipsă a Conductorului și a 
Refuzului Mâncării, trebuie asigurată o deschidere în zona de ascunzătoare ca conductorulsă îl poată 
vedea pe câine în timpul exercițiului. 

Pentru exercițiul de Trimitere, se va trage o linie de 20 m în paralel cu linia de pornire, marcată prin 2 
posturi (sau steaguri) plasate la ambele capete. 5 m spre interior vor fi marcate 2 linii perpendiculare de 
câte 1 m lungime ce definesc zona optimă de deplasare. Axa traiectoriei (linia de centru) trebuie să fie în 
centrul câmpului; diagonalele nu sunt permise și nu trebuie să existe pe teren nimic ce ar putea distrage 
câinele. Marcatorii conici pot fi înlocuiți cu obiecte de decorațiune ce se potrivesc cu tema competiției. 

Logistica pentru competiție 

Organizatorul va pune la dispoziția arbitrilor următoarele: 

6 accesorii pentru atac 
1 obstacol pentru atac (vezi regulile) 
6 ascunzători pentru Căutare și Escortă + 1 ascunzătoare mobilă 
3 sărituri (conform planurilor din regulament) 
6 obiecte pentru Recuperare (vezi lista din regulament) 
Mâncare (vezi regulamentul) 
Obiecte de lemn pentru căutare (15 x 2 x 2 cm) 
2 pistoale cu gloanțe oarbe cu muniție de 6 mm (triplă încărcare) sau 9 mm 
Steaguri necesare pentru Atacul oprit 
Fișe de punctaj oficiale 
1 sau 2 obiecte de distragere a atenției pentru exercițiul de Lipsă a Conductorului 
3 sau 4 obiecte pentru Paza Obiectului. Este de preferat ca obiectele să corespundă temei competiției. 
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Arbitrul va alege obiectul de recuperat și accesoriile de atac în dimineața competiției. În timpul Câinelui 
în Alb, arbitrul trebuie să fie atent la folosirea oricărui tip de accesoriu (acesta nu are voie să semene cu 
obiectul de păzit). Organizatorul va realiza un moment de Câine în Alb pentru fiecare nivel și fiecare zi a 
competiției. Pentru semnalele de pornire, organizatorul va pune la dispoziție o trompetă. Nu poate fi 
folosit fluierul ca semnal sonor, deoarece acesta este destinat strict conductor-ilor pentru chemare.  

O zonă (cameră) de odihnă ce poate fi închisă trebuie să fie disponibilă pentru Om de ataci, pentru ca 
aceștia să se poată retrage în timp ce nu lucrează cu câinii. Zona ar trebui să fie localizată la cel puțin 5 m 
distanță de câmp, astfel încât câinii să nu poată detecta prezența lor. Pe câmp sau pe marginile acestuia 
nu are voie să fie plasat niciun recipient cu apă care ar putea distrage câinii de la exercițiile lor. În timpul 
pregătirii pentru exercițiul de căutare, se va asigura o ascunzătoare în afara câmpului pentru ca om de 
atacul să se poată ascunde împreună cu câinele său. Un recipient va fi pus la dispoziție acolo, astfel încât 
câinele să poată bea oricât are nevoie. 

Extragerile 

Clubul organizator va organiza extragerile pentru a decide ordinea de competiție a participanților. O 
extragere pentru stabilirea ordinii exercițiilor este opțională, aceasta putând fi decisă de către arbitru 
(indiferent dacă participanții sunt prezenți sau nu).  

Înaintea exercițiului de „scotocire”, câinele trebuie să fi avut deja ocazia să muște atentatorul care va 
lucra acest exercițiu. Cu alte cuvinte, exercițiile de mușcătură nu vor putea începe cu scotocirea sau 
atacurile spate (Categoria III). Dacă proba de pază a obiectului este prima și singura înainte de scotocire, 
atunci atentatorul care va lucra scotocirea  trebuie să fie acela care încercă primul să fure obiectul, astfel 
încât câinele să aibă ocazia de a-l mușca.   

Poziția pentru start (șezi, culcat, în picioare) din cadrul exercițiului de Schimbare de Poziții va fi aleasă 
prin extragere. O altă extragere opțională va decide ordinea pentru exercițiul de Lipsă a Conductorului. 

Câinele în Alb 

Este obligatoriu ca o prezentare Câine în Alb să existe în cadrul fiecărui nivel înainte de începutul 
competiției. Participanții trebuie să fie prezenți la acest moment. 

Hrana 

Hrana trebuie să fie variată și de o mărime acceptabilă (maxim mărimea unui pumn). Va consta din carne 
crudă sau gătită, capete de pește, brânză, prăjitură uscată, zahăr etc. Oasele și carnea crudă de porc sunt 
interzise (din cauza riscului infecției cu virusul Aujeszky). 

Baston 

Bastonul trebuie să fie din bambus și împărțit în sferturi, de o lungime de 60-80 cm cu un diametru între 
20 și 30 mm, despicat în cruce pe ¾ din lungimea acestuia. El nu are voie să se deschidă ca un evantai în 
timpul barajului. 

Costumul Omului  de atacului 

Acesta trebuie să îl apere pe om de atac în mod eficient, dar și să fie destul de flexibil pentru a permite 
ușor mișcările și alergarea. Costumul nu are voie să fie ridicol, nu poate avea mâneci prea largi sau să 
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fie prea dur pentru priza câinelui. Trebuie să permită o mușcătură a câinelui de cel puțin 7 cm adâncime, 
iar grosimea costumului din gura câinelui trebuie să fie între 3 și 5 cm. Este interzis ca Omul de atacul 
să își schimbe costumul pentru o competiție în funcție de câine. 

Comenzi 

Comenzile trebuie date în funcție de reguli și pot fi date în limba maternă a conductorului. Orice fel de 
comandă ce e separată de o pauză, de chemare sau care îi ordonă câinelui să stea pe loc vor fi 
considerată o comandă extra. 

Fișă de punctaj 

Fișele trebuie să se conformeze modelului oficial și să includă toate instrucțiunile relevante pentru 
competiție. Pentru fiecare nivel este pusă la dispoziție câte o fișă. La momentul competiției, sunt asigurate 
3 fișe per câine: 1 este originală, iar 2 sunt duplicate. Originalul este dat Arbitrului, un duplicat este 
înmânat participantului când sunt anunțate rezultatele, iar cel de-al doilea duplicat este rezervat pentru 
clubul organizator. 

Funcții și obligații ale Arbitrilor 

Arbitrul selectat să oficieze competiția este ales de către organizația oficială a fiecărei țări participante. 
Dacă Juriul este compus din mai mulți arbitri, aceștia vor juriza împreună. Ei trebuie să stăpânească 
regulile foarte bine și să li se supună. 

Jurații vor avea control total și sunt responsabili pentru desfășurarea activității din cadrul competiției și, 
în mod special, de administrarea acțiunilor Oamenilor de atac la toate nivelurile. Ei trebuie să aplice 
penalitățile descrise în cadrul erorilor bine definite, respectând regulamentul într-o manieră strictă. 
Fiecare penalizare corespunde unei erori, unei insuficiențe din partea câinelui sau unei greșeli comise de 
conductor. Toți conductorii, chiar și cei începători, trebuie să cunoască regulamentul și penalitățile ce se 
aplică. 

Deciziile Arbitrilor sunt definitive în toate cazurile ce nu sunt descrise în cadrul regulamentului. Doar 
Arbitrii au competența de jurizare a competițiilor. Toate exercițiile trebuie executate sub controlul lor. Cu 
ajutorul unei trompete, vor da semnalul pentru startul și finalul fiecărui exercițiu. Jurații trebuie să aibă 
grijă ca toate exercițiile să decurgă în aceeași manieră pentru fiecare câine. Condițiile de testare trebuie 
să fie identice pentru toți competitorii. 

Jurații vor aduna punctele obținute de către câine și semna fișele de punctaj. Fișele vor fi afișate la 15 
minute după parcursul competitorului. 

 

 

IV – EXERCIȚII DE OBEDIENȚĂ 

1. Mersul la  picior fără lesă 
6 puncte 

Desfășurarea exercițiului 
Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  



14 
 

 
Conductorul va urma un model din memorie (acesta trebuie să fie simplu) indicat de către Arbitru sau 
Arbitrul Asistent în timpul părții de Câine în Alb, cu 3 schimbări de direcție, cu o întoarcere în unghi drept 
sau ascuțit, o întoarcere de 180° și două opriri. La opriri, poate fi luată la opriri orice poziție. Schimbările 
și opririle vor fi executate la semnalul Arbitrului. Dacă conductorulnu execută modelul, există o eroare a 
exercițiului ce va fi penalizată în cadrul Atitudinii Generale. 

Dacă conductorul face o greșeală pentru a evita un o mișcare dificilă, conductorulva pierde toate punctele. 
Conductorul nu are voie să țină nimic în mână în timpul exercițiul de la picior. 

 

Penalizări 

Câinele merge înainte, întârzie sau ia unghiul larg (fie la mersul în linie dreaptă sau la 
un unghi, la o oprire sau în timpul unei răsuciri de 180°, penalizare per greșeală)  

-0.5 

Câinele abandonează sau nu își urmărește conductor-ul -6 

Conductorul face o greșeală minoră în modelul de executat -AG 

Conductorul face o greșeală pentru a evita o mișcare dificilă -6 

 Câinele/ Conductorul începe exercițiul (la punctul de start corect) înaintea 
semnalului arbitrului. -4 

 Comandă suplimentară după startul exercițiului, din voce sau gest – toate punctele 
sunt anulate  -6 

 
 
 

2. Absenta Conductorului 
10 puncte 

 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

Câinele va fi poziționat culcat sau pe o suprafață stabilă și fixă, destul de mare, într-un loc indicat de către 
Arbitru, într-o poziție de „culcat” pentru nivelul I și II. La nivelul III, poziția (șezi sau culcat) poate fi 
(opțional) determinată de o extragere în prealabil. Arbitrul poate schimba poziția în timpul competiției în 
funcție de condițiile câmpului și de vreme. 

Acest exercițiu va dura 1 minut, timp ce începe când conductorul intră în ascunzătoarea aleasă. 
Conductorul nu trebuie să privească înapoi când pleacă de lângă câine, mergând spre ascunzătoare, dar 
nici când ajunge la aceasta.  

În timpul Lipsei Conductorului, are loc o distragere a atenției (sunt permise zgomote subite), față de care 
câinele trebuie să rămână indiferent, fără a se mișca sau a-și schimba poziția. Diversiunea va depinde de 
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fiecare nivel. Nu trebuie însă să ia niciodată o formă agresivă sau provocatoare. Interferența din partea 
om de atacului este interzisă. Distanța față de diversiune va fi de cel puțin 10 m în cadrul Nivelului I și II și 
de 5 m în cadrul Nivelului III. 

Penalizări 

Câinele schimbă poziția în timpul minutului de absență -10 
Câinele schimbă poziția în timp ce conductorulse deplasează spre ascunzătoare -10 
Conductorulse întoarce spre câine în timp ce merge spre sau intră în ascunzătoare -10 
Câinele se mișcă fără a-și schimba poziția (penalizare per metru) -1 
Câinele schimbă poziția când se întoarce stăpânul -2 
Conductorul se arată în timpul exercițiului -10 
Orice comandă neregulamentară sau nepermisă -10 

 

 

3. Trimiterea înainte 

12 puncte 

Puncte acordate 

În zona optima dintre marcatoarele din interior   12 puncte 

Între marcatoarele din exterior și interior   8 puncte 

În afara marcatoarelor din exterior    4 puncte 

Descrierea exercițiului 

Câinele trebuie să treacă o linie (de 20 m lungime), paralelă cu linia de pornire, marcată de 2 marcatoare 
exterioare, plasate la fiecare capăt al ei. La 5 m în interiorul marcatoarelor de exterior, vor fi 2 linii 
perpendiculare de 1 metru lungime care să indice zona optimă. Marcatoarele pot fi obiecte decorative (ce 
respectă tema concursului). Distanțele sunt de 20, 30 și 40 m respectiv pentru Nivelul I, II și III. Calea ar 
trebui să fie liberă de obstacole sau obiecte și în concordanță cu axele ortogonale. Trebuie evitată 
folosirea marcatorilor ce ar putea fi priviți ca provocare și ar putea atrage câinele (de exemplu: mingi, 
jucării). 

 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- Câinele va fi plasat după linia de pornire, pe un punct central marcat de o linie perpendiculară.  
- La semnalul Arbitrului, conductorul va da câinelui comanda de a pleca. Acesta trebuie să se 

deplaseze drept și să treacă linia de finiș. 
- Câinele are 20 de secunde să depășească linia finiș după ce conductorul a dat comanda 

„înainte”. În cazul în care câinele nu trece linia în cele 20 de secunde, toate punctele sunt 
pierdute. 
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- Când câinele a trecut de linia de finiș, conductorul va rechema câinele la picior. Câinele trebuie să 
se întoarcă în 20 secunde. Dacă se face o comandă înainte ca acesta să treacă de linia de finiș și 
câinele își continuă drumul, trecând de linie, aceasta va fi considerată comandă extra (-4 puncte). 
În cazul în care câinele a trecut de linia de finiș și conductorului îi ia prea mult timp să recheme 
câinele, se va face o depunctare în cadrul AG (Atitudine Generală).  

Penalizări 

Comenzile date vocal sau prin gesturi -2 
Orice comenzi suplimentare pentru a trimite câinele (penalizare per comandă) -4 
Câinele merge în zig-zag, penalizare per fiecare schimbare de direcție -1 
Câinele se întoarce înainte de comandă, de fiecare dată -2 
Câinele pornește: 

a) înainte de semnalul Arbitrului 
b) după semnalul Arbitrului, dar înaintea comenzii 

 
-4 
-2 

Câinele nu trece de linie în 20 de secunde -12 
Comenzi suplimentare de chemare a câinelui (doar o dată) -2 
Câinele nu se întoarce în maxim 20 secunde -12 
Câinele se întoarce, dar vine „bâjbâit” înapoi la conductor. -1 AG 
Conductorul așteaptă prea mult înainte de a rechema câinele -1 AG 

 

 

4. Poziții 
Nivel I    10 puncte 

Nivel II și III    20 puncte 

Puncte acordate  

 
 

Nivel I II & III 

- pentru 3 (3 x 3) și 6 (3 x 6) schimbări de poziție    9 puncte 18 puncte 

- pentru comanda „la picior” la finalul exercițiului  1 punct 2 puncte 

 

Exemplu Un câine la Nivelul III 

- șezi, culcat, stai  = 9 – 1 m avansat   = 8 
- culcat, pe urmă întoarcere la picior = 3  
- puncte în total             = 11 

  

Descrierea exercițiului 

Exercițiul va avea loc pe pământ. Câinele și conductorul trebuie să se poată vedea de la o distanță de 5, 
10 și 15 m, în funcție de nivel. Se permite strigarea câinelui pe nume înainte de a-i da comanda de 
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poziționare, dar numele trebuie rostit o singură dată alături de comandă și fără pauză. Altfel, se consideră 
comandă dublă). Arbitrul trebuie să distingă între avansarea în timpul pozițiilor (-1 per metru). O revenire 
prea devreme la picior este sancționată cu toate punctajele rămase în exercițiu. 

Pentru fiecare poziție, conductorul are dreptul la 2 comenzi adiționale. În cazul în care câinele nu a 
executat poziția după 2 comenzi adiționale, exercițiul se termină și toate punctele deja acordate se 
păstrează. De asemenea, pentru poziția inițială, în cazul în care câinele o schimbă, conductorul trebuie să 
dea o comandă adițională câinelui (sunt permise 2 comenzi extra). Câinele care anticipează poziția, la cel 
puțin o poziție (aceea din care tocmai a ieșit), poate pierde încă un punct, dacă își asumă următoarea 
poziție. Pentru a evita o situație în care câinele ascultă de semnalul sonor al Arbitrului Asistent, propunem 
un sistem „triunghi” de semnale (câinele stă cu spatele la Arbitri și toate cele 3 poziții sunt ilustrate pe o 
placă mobilă cu 3 laturi. 

Este reglementat că atât timp cât Arbitrul Asistent sau Arbitrul nu indică poziția următoare, câinele trebuie 
să își mențină poziția. Dacă acesta pleacă, conductorul trebuie să îi dea o nouă comandă. Dacă poziția 
următoare este indicată și câinele se mișcă, luând următoarea poziție (indicată) înainte de comandă, va 
pierde această poziție pentru că e prea devreme. 

 

 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

Conductorul se poziționează cu câinele stând la linia de pornire. El indică poziția inițială la semnalul 
Arbitrului și lasă câinele după o comandă de stare. Nerespectarea semnalului Arbitrului se penalizează cu 
1 punct la AG 

- conductorul trebuie să își poată vedea mereu câinele în timpul executării exercițiului. 
- la început, câinele va fi plasat într-o poziție de stat în picioare, șezut sau culcat, la indicația 

Arbitrului. 
- la Nivelul I, fiecare poziție se ia o dată. La Nivelul II și III, fiecare poziție va fi luată de două ori, la 

semnalul indicat de Arbitrul Asistent. 

Penalizări 

Niveluri: I II & III 
Câinele se schimbă din poziția inițială -2 -2 
Conductorul nu îl așază pe câine prima oară și/sau nu respectă semnalul Arbitrului -1 AG -1 AG 
Câinele nu execută poziția indicată -3 -3 
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Câinele se mișcă spre conductor, penalizare per fiecare metru -1  -1 
Câinele se întoarce la conductor înainte de încheierea exercițiului; pierde punctele 
pentru chemare, dar păstrează punctele acordate pentru schimbările de poziție 
(deducerea se face per distanță avansată de la punctul de poziționare) 

-1 -2 

Câinele se întoarce împrejur în timpul executării pozițiilor -AG -AG 
Câinele înaintează ½ metru (exercițiul nu este executat perfect) -0.5 

-AG 
-0.5 
-AG 

Câinele înaintează ½ metru și se întoarce la locul lui -GA -GA 
 

Nu se permite nicio diversiune în timpul acestui exercițiu. 

 

 

5. Refuzarea hranei 
Nivel I   5 puncte 

Nivel II și III    10 puncte 
 

Descrierea exercițiului 

În cadrul Nivelului II și III, șase feluri diferite de hrană, alese de către Arbitru, sunt plasate pe teren. În 
cadrul Nivelului I, nu este plasat nimic pe jos. Nu pot fi folosite oase și carne crudă de porc (riscul infecției 
cu virusul Aujeszky). 

Este interzisă plasarea hranei mai aproape de 5 m de micile bucăți de lemn în timpul Căutării Obiectului 
sau în timpul exercițiilor de Recuperare. Aceeași regulă se aplică și pe o rază de 2 m în timpul exercițiului 
de Pază a Obiectului. Refuzul hranei este un exercițiu ce nu poate fi executat în timpul unui alt exercițiu. 

 

 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”. La începutul exercițiului, câinele este plasat în poziția de 
culcat. În cazul în care asumă poziția de șezut când i se prezintă prima bucată de mâncare, nu se aplică 
penalizare. 

- în cadrul Nivelului I, o singură bucată de mâncare este aruncată în timpul exercițiilor de obediență, 
în locul și momentul ales de către Arbitru. În cadrul Nivelului II și III, două bucăți sunt aruncate sau 
prezentate (în același timp sau separat) 

- hrana folosită trebuie să fie aceeași pentru toți câinii. 
- obiectivul nu este de a îi întinde o capcană câinelui, deci mâncarea nu se va plasa în zonele de 

lucru (zona de aterizare de la sărituri, linia de start sau de trimitere). Dacă mâncarea este aruncată 
și cade în gura deschisă a câinelui, iar acesta o scuipă, nu se aplică penalizare. În cazul în care 
câinele mănâncă sau linge mâncarea, exercițiul este terminat (0 puncte). 
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Penalizări 

 Nivelul I Nivelurile II & III 
Câinele linge, mănâncă sau ia mâncarea în gură (fie aceasta aruncată sau 
plasată pe teren 

-5 -10 

Câinele se mișcă atunci când i se aruncă mâncarea (penalizare per metru) -1 -1 
Conductorul intervine -5 -10 
Câinele își schimbă poziția după ce conductorul a plecat, însă înainte ca 
prima bucată de hrană să fie aruncată 

-2 -2 

Câinele se mișcă în timpul aruncării mâncării: 1 punct per metru, până la 3 m; 
dincolo de 3 m: 0 

  

Mișcare la întoarcerea conductorului: la discreția arbitrului -2 -2 
 

 

6. Aportul unui Obiect    
12 puncte 

Descrierea exercițiului 

Timpul alocat pentru Recuperarea unui Obiect este de 15 secunde. Obiectul va fi ales prin extragere sau 
de către Arbitru înainte de începerea probei dintr-o listă dată Arbitrului (halteră, popic, cilindru, sticlă de 
plastic, sticlă solidă – poate conține apă, pungă mică, roată etc.). Câinele trebuie să poată să țină obiectul 
în gură și greutatea acestuia poate fi de maxim 1 kg. Orice obiect de sticlă sau metal este interzis. Niciun 
alt obiect nu poate apărea pe o rază de 5 m pentru că ar transforma exercițiul într-unul de identificare; 
aceeași regulă se aplică și hranei. Conductorul nu poate să își miște picioarele atât timp cât el/ea nu are 
obiectul în mână. Regulamentul indică un singur obiect de folosit, dar se permite și folosirea unei perechi 
de pantofi legate, de exemplu. Câinele are 3 ocazii de a ține obiectul în gură înainte de a i se scădea puncte 
pentru roadere. 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- la semnalul Arbitrului, obiectul trebuie aruncat la o distanță de cel puțin 5 m. 
- după semnalul Arbitrului, conductorul poate ordona câinelui să caute obiectul. Doar o comandă 

de recuperare este permisă. 
- Conductorul va aștepta sunetul trompetei la finalul exercițiului înainte de a-și părăsi locul. 
- o comandă scurtă pentru a permite câinelui să elibereze obiectul este permisă – de exemplu 

„dă-l” 
- conductorul se mișcă după ce câinele pleacă să recupereze obiectul, dar înainte de întoarcerea 

acestuia = nu se aplică penalizare. 
- Conductorul se mișcă în timp ce câinele revine: acțiunea va fi considerată o comandă extra = -12 

- Conductorul va aștepta goarna de la finalul exercițiului înainte să își părăsească locul  
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Penalizări 

Comandă extra sau necorespunzătoare -12 
Comandă vocală sau prin gest -2 
Obiectul nu este recuperat în maxim 15 secunde -12 
Câinele pornește: 

a) înainte de semnalul Arbitrului 
b) după semnalul Arbitrului, dar înaintea comenzii 

 
-4 
-2 

Câinele se joacă cu sau roade obiectul -1 
Câinele scapă obiectul în timp ce se întoarce la conductor, penalizare de fiecare dată -1 
Obiectul este returnat, dar câinele nu stă în poziția de șezut când conductorul preia 
obiectul 

-1 

Câinele scapă obiectul la picioarele conductorului și conductorul trebuie să îl ridice -2 & -1 
AG (=total -3) 

Conductorul se mișcă în timp ce câinele se întoarce -12 
Conductorul trebuie să se își miște picioarele pentru a lua obiectul -12 

 

 

7. Cheta  
Nivelul II și III   15 puncte 

Descrierea exercițiului 

Timpul permis pentru exercițiu: 1 minut. 

Obiectul trebuie să fie o bucată mică de lemn, nefolosită, numerotată, de 15 cm lungime și 2 cm diametru. 
(Pentru câinii cu o gură mare) va fi ales de către conductor din mai multe bucăți identice, toate 
numerotate. În momentul prezentării la masa Arbitrului, conductorul ia lemnul, neavând voie să îl țină în 
mâini mai mult de maxim 5 secunde. 

Apoi conductorul pune obiectul în buzunarul său gol fără a-l mai manipula sau a-l expune la un miros 
suplimentar și fără a-l arăta câinelui și îl informează pe Arbitru cu privire la numărul de pe obiect. Toți 
conductorii trebuie să poarte obiectul la ei pentru aceeași perioadă de timp. Obiecte identice, ce nu sunt 
numerotate, vor fi plasate aproape de cel de lemn a participantului. Obiectul trebuie plasat de către 
conductorul cu spatele la câine și fără a-I arăta câinelui. Este interzis ca conductorul să își introducă mâna 
în buzunar înainte să plaseze bucata de lemn, cu spatele la câine. În timpul acestui exercițiu, obiectul 
folosit ca și obiect aruncat trebuie să fie în afara razei de acțiune a câinelui. Obiectul recuperare, lemn 
trebuie să fie accesibil. Nu se permit diversiuni în timpul acestui exercițiu. Ca și în exercițiul de recuperare, 
nu trebuie să existe alte obiecte pe o rază de 5 m, excepție făcând obiectele din decorul tematic. 

Obiectele de lemn ce nu sunt numerotate, care au rolul de „distragere de atenție” și sunt ridicate de alt 
câine în prealabil trebuie schimbate și puse într-un bol la finalul exercițiului pentru a evita ca acestea să 
fie folosite prea mult. 
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Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- fiecare conductor își poziționează câinele într-un loc indicat de către Arbitrul Asistent. 
Conductorul va plasa pe urmă obiectul în raza vizuală a câinelui, la 30 m distanță într-un pătrat 
imaginar, de 1 m x 1 m. Conductorul va plasa micul obiect având spatele întors spre câine. 

- în timp ce conductorul se întoarce la câine, alte piese identice de lemn (ce nu sunt numerotate) 
sunt plasate în apropiere de primul (min. 25 cm) în interiorul pătratului. Există 3 obiecte pentru 
Nivelul II și 4 pentru Nivelul III. 

- la semnalul Arbitrului, conductorul își trimite câinele în căutarea obiectului prin comanda „caută 
și adu”. Se permite o singură comandă vocală. Conductorului i se permite să lase câinele să îi 
miroasă mâinile înainte de a da comanda, pentru a-l face pe câine să înțeleagă natura exercițiului. 

- Conductorul se mișcă după ce câinele a plecat: nu se aplică penalizare 
- Conductorul se mișcă după întoarcerea câinelui: acțiunea se consideră comandă 

necorespunzătoare -15. 
- Conductorul nu poate să își miște picioarele cât timp nu are obiectul în mâini. 
- câinele ce aduce 2 bucăți de lemn (1 corectă, 1 greșită) va primi punctele meritate (cu o scădere 

a posibilelor erori comise), minus puncte scăzute din AG pentru al doilea lemn. 
- Conductorul va înmâna obiectul returnat Arbitrului Asistent pentru a fi verificat de către Arbitru 

 

Penalizări 

Conductorul arată câinelui micul obiect -15 
Comenzi vocale sau gesturi -2 
Comenzi suplimentare de trimitere -15 
Obiectul nu a fost adus înapoi sau s-a depășit 1 minut -15 
Câinele începe: 

a) înainte de semnalul Arbitrului 
b) după semnalul Arbitrului, dar înaintea comenzii 

 
-4 
-2 

Câinele roade obiectul -1 
Câinele scapă lemnul în fața conductorului și conductorul trebuie să îl ridice -2 & -1 

AG (= -3) 
Obiectul este recuperat, dar câinele nu stă în poziție de șezut când conductorul ia 
obiectul 

-1 

Câinele pleacă de la locul lui înainte de întoarcerea conductorului (o rază de peste 2 
m) 

-15 

Câinele se mișcă într-un cerc cu o rază de 2 m, penalizare per metru -1 
Câinele alege obiectul greșit -15 
Conductorul se mișcă în timp ce câinele se întoarce -15 
Conductorul trebuie să își miște picioarele pentru a lua obiectul -15 
Conductorul își pune mâna în buzunar înainte de a ajunge la locul unde plasează sau 
arată obiectul câinelui. 

-15 

Conductorul plasează lemnul FĂRĂ a fi întors spatele câinelui -15 



22 
 

Conductorul manipulează obiectul într-un mod nepermis sau îi aplică un miros 
suplimentar 

-15 

 

V – EXERCIȚII DE SĂRITURĂ 

La Nivelul I, conductorul trebuie să aleagă între 1 și 3 sărituri. Trebuie să anunțe Arbitrul de alegerea sa în 
cadrul prezentării. La Nivelul II, proba de obstacole (20 puncte) este obligatorie și conductorul trebuie să 
aleagă între palisadă (2.1 m = 15 puncte) și săritura în lungime (3.5 m = 15 puncte). 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

Directivele următoare se aplică pentru cele 3 exerciții de săritură (palisadă, săritură în lungime, obstacole): 

Conductorul poziționează câinele la o distanță convenabilă de la obstacol. 
Conductorul poate număra pași în timpul Câinelui în Alb, dar nu și după fără a pierde puncte. 
Conductorul își ia poziția imediat în pătratul marcat, spre stânga sau dreapta, în apropierea săriturii. 
Conductorul nu poate atinge săriturile și nu se poate sprijini de palisadă. 
În cazul care conductorul nu este în poziția corectă (este în afara păstratului demarcat, atinge 
obstacolul/ palisada, se reazemă de acestea) arbitrul îl va informa, iar acesta va pierde prima 
încercare și va fi nevoit să repoziționeze câinele (-2p) 
În cazul în care câinele își părăsește locul înainte de comanda de start, astfel încât conductorul să fie 
nevoit să repoziționeze câinele, i se scad încercarea și punctele. 
Câinelui îi sunt permise 3 încercări pentru toate exercițiile: palisadă, săritura în lungime ce ia în 
considerare doar săritura în față. 
Pentru obstacole, câinelui i se permit în total 3 încercări înainte și 3 încercări înapoi. În cazul în care 
câinele eșuează sau refuză să se întoarcă, conductorul va repoziționa câinele în locul de unde acesta 
poate sări. Conductorul se va întoarce la poziția sa din fața obstacolelor și va aștepta semnalul de la 
Arbitru. Pentru obstacole, o comandă de stabilizare este permisă doar după săriturile de „hai” (prima 
direcție). La întoarcere, nu se permite stabilizarea; câinele trebuie să se întoarcă la picior. 
În cazul în care câinele ratează o săritură, indiferent care, conductorul nu poate să ceară creșterea sau 
reducerea înălțimii sau a lungimii. 
Comanda de săritură va fi dată doar vocal. Fiecare gest sau mișcare a corpului va fi penalizată, dar 
conductorul poate să îl urmărească pe câine într-o manieră naturală, fără a-l fixa cu privirea. Toate 
comenzile de 2 cuvinte trebuie rostite fără o pauză între cuvinte; altfel, se vor considera comenzi 
extra (-5).  
Dacă înainte de pășirea în zona de acțiune, conductorul face un gest asemănător cu aruncarea unei 
mingi, acesta va fi considerat antrenament și va duce la pierderea întregului punctaj. 
După autorizarea arbitrului pentru săritură, conductorul dă comanda vocală și face un scurt gest, -2. 
Un gest susținut va fi considerat o comandă suplimentară (-5). 
După fiecare săritură, conductorul poate da o comandă la alegere pentru a rechema câinele la picior 
sau a-l face să rămână în spatele săriturii (comanda – de chemare sau rămânere în poziție – poate fi 
diferită pentru fiecare săritură). Dacă îi comandă câinelui să rămână, conductorul trebuie să meargă 
la el. În caz de chemare, câinele are 10 secunde la dispoziție să vină la picior, cu sau fără comandă, 
altfel va suferi o penalizare. În cazul în care conductorul comandă câinelui să rămână, apoi îl 
cheamă, se va considera o comandă suplimentară (-2p). În cazul în care câinele este rechemat, acest 
lucru poate fi realizat vocal sau printr-un fluier, dar trebuie executat la fel pentru toate săriturile (vezi 
tipul de chemare de la distanță ales de către conductor în timpul prezentării).  
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Va exista și o  penalizare în cazul în care câinele nu stă în spatele săriturii în ciuda comenzii. Conductorul 
va aștepta sunetul trompetei ce anunță finalul exercițiului înainte de a părăsi locul săriturii. În cazul în 
care câinele este blocat (i se dă o comandă de fixare) după săritură fără a lua o poziție pe care 
conductorul i-a indicat-o, nu va pierde puncte. 
Conductorul nu trebuie să îi arate câinelui săritura înainte de exercițiu. 

 

 

 

1. Palisadă    

max. 15 puncte 

Înălțimi și punctaje regulamentare 
Înălțime (m) 1.8 1.9 2.0 2.1 2.2 2.3 

Nivel I 15      
Nivel II 12 13 14 15   

Nivel III 5 7 9 11 13 15 
 

La Nivelul I, există doar o înălțime: 1.8 m = 15 puncte 

Descrierea exercițiului 

Palisadă  este făcută dintr-un panou atașat jos, de până la 1 m înălțime; pe urmă o grămadă de plăci 
dure de 10 cm înălțime și 27-30 mm în grosime, neterminate. Palisada poate avea 1,5 – 1,9 m în lățime. 
Pentru a permite câinelui să sară jos, are o rampă fixată de stâlpi la 1,7 m înălțime și pe sol, la 
aproximativ 1,2 m de perete. Sunt plasate șipci la fiecare 30 cm pentru a încetini descinderea câinelui. 
Rampa sprijină palisada. Pentru a o mișca ușor, palisada este urcată pe piloni în forma unui T întors. 
Nu are o săritură în întoarcere, astfel încât nu există un gard în spatele ei. 

2. Săritura în lungime 
Nivel III     20 puncte 

Nivel I & II    15 puncte 
 

Înălțimi și puncte reglementate 

Lungime (m)  3,0 3,5 4,0 

Nivel I 15   

Nivel II 10 15  

Nivel III 12 16 20 

 
În cadrul Nivelului I, există o singură lungime: 3 m = 15 puncte 
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Descrierea exercițiului 

Acest exercițiu nu implică un șanț. Este făcut dintr-un cadru de 3 plăci. Prima are o lungime de 2 m și o 
înălțime de 10 cm, fiind plasată în față, conectată cu 2 plăci pe lateral, fiecare de o lungime de 3 m și o 
înălțime de 10 cm în față, și 20 cm la celălalt capăt, prinsă de sol printr-un pătrat metalic pentru a preveni 
balansarea. 

Acest cadru prezintă benzi elastice colorate, bare metalice ușoare sau țevi PVC, ce sunt prinse de 
lateralul plăcilor la fiecare 30 cm de-a lungul lateralelor. 

Fără a intra în cadru, câinele va sări peste un plan mobil, lung de 1,95 m și lat de 1 m în centru, ce se poate 
mișca în sus și în jos în cadru, fără atinge marginile. Pot fi atinse sărituri de 3 m sau 3,5 m. Pentru a crea o 
săritură de 4 m, detașați pur și simplu cheia de cadru. Cheia trebuie să fie construită astfel încât partea de 
jos să atingă solul, partea de sus este la 30 cm de sol. Un câine ce calcă în cadru va fi penalizat cu  4 puncte, 
plus pierderea încercării ce echivalează cu refuzul de a face exercițiul. Pe urmă, trebuie să înceapă săritura 
din nou. 

 

 

3. Obstacol 
Nivelul II și III    20 puncte 

Nivelul I      15 puncte 
 

 

Înălțimi și puncte reglementate 

Lungime (m)  1,0 1,1 1,2 

Nivel I 15   

Nivel II 16 20  

Nivel III 12 16 20 

 

În cadrul Nivelului I, există o singură lungime: 1 m = 15 puncte (7,5 + 7,5) 

 

Descrierea exercițiului 

Obstacolul este făcut dintr-un panou mobil, de 1,5 m lățime și 60 cm înălțime, echipat cu pivoți prinși de 
suporți. Panoul este completat de un turnichet de aceeași lungime și 30 cm înălțime. Trebuie să cadă la 
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cel mai mic impact și să nu prezinte niciun fel de pericol pentru câine. Trebuie să fie ajustabil la înălțimea 
cerută. Nu va exista niciun șanț înainte sau după obstacol. 

 

Desfășurarea exercițiului 

- Imediat ce câinele execută săritura, conductorul poate să îi dea o singură comandă pentru a-l 
menține în poziția specificată la aterizare. Dacă el/ea dă comanda vocal și prin gest, va exista o 
penalizare de 2 puncte. 

- la semnalul de autorizare a unei sărituri de întoarcere din partea Arbitrului, conductorul poate da 
o singură comandă, aceasta putând fi dată vocal sau prin gest. Toate comenzile adiționale pentru 
poziție sau pentru menținerea poziției vor fi penalizate. 

- după săritura de întoarcere, câinele trebuie să se întoarcă la picior în 10 secunde. Conductorul 
poate da o singură comandă (opțională) pentru a rechema câinele la picior. 

 

Penalizări (comune tuturor celor 3 sărituri) 

Start înainte de semnal (plus invalidarea unei încercări) -4 
Start după semnal, dar înainte de comandă -2 
Comandă prin voce și gest -2 
Refuz sau înconjurare, la săritura înainte sau de întoarcere  -4 
Dărâmarea plăcilor, la săritura înainte sau de întoarcere -2 
Ratarea (încercare eșuată) înainte sau înapoi -2 
Eșuarea de a lua poziția în spatele obstacolului (dacă se dă comanda) -2 
Orice comandă suplimentară pentru poziție, plasare, chemare -2 
Orice comandă suplimentară de trimitere  -5 
Câinele nu se întoarce la picior în maxim 10 secunde -2 
Orice comandă necorespunzătoare rezultă într-o penalizare cu punctele aferente.  

 

Penalizări (doar la obstacole) 

Comandă de poziție atât vocală, cât și prin gesturi, după săritura înainte -2 
Câinele atinge obstacolul, înainte sau la întoarcere -1 
În cazul în care câinele împinge obstacolul și acesta nu cade, de fiecare dată -2 
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VI – EXERCIȚII DE MUȘCĂTURĂ 

1. Atac frontal cu baston 
 

Nivel I Fără obstacol 50 puncte 

Nivel II Cu obstacol 40 puncte 

Nivel III Cu obstacol  50 puncte 

 
Explicarea punctelor 
Start          10 puncte 
Atac         30 puncte la Nivelul I & III (20 la Nivelul II) 
Final și chemare   10 puncte 
 
Descrierea exercițiului 
Durată:    10 secunde 
Distanță:     30 m (Nivel I) 
        40 m (Nivel II) 
        50 m (Nivel III)  
 
Permis: Baraj, amenințări, intimidare, fuga spre câine (2 pași maxim), evitarea în timpul atacului 
în cazul în care câinele pierde priza. În timpul atacului cu obstacol, poate fi folosit un accesoriu. La 
Nivelul I, doar bățul este permis. La Nivel I, brațele trebuie să fie accesibile, astfel încât câinele să 
le poată mușca. 
 
Interzis: 
Evitarea intrării, lovirea câinelui, orice gest sau comportament al om de atacului ce poate cauza 
durere câinelui – dacă acest lucru se întâmplă, om de atacul este imediat scos de pe teren și riscă 
să i se facă raport. 
 
Obstacole: 

- șanț cu apă sau piscină de plastic cu apă, adâncimea apei de maxim 20 cm. 
- căpițe de fân 
- cauciucuri, puse grămadă sau vertical 
- bare prinse vertical pe o bârnă 
- plase 

Obstacolele trebuie să fie mai late de 80 cm, cu excepția obstacolelor de apă sau a celor plane ce au maxim 
25 cm înălțime. Cauciucurile, căpițele și plasele nu trebuie să depășească 80 cm înălțime. Lungimea 
obstacolelor va fi de 8-10 m și trebuie să permită Arbitrilor să evalueze atitudinea câinelui pe măsură ce 
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acesta se apropie de atac. Niciun obstacol nu are voie să îi provoace răni câinelui. În spiritul exercițiului, 
obstacolul este menit să încetinească animalul pentru a permite jurizarea curajului său în fața unui 
accesoriu sau a bastonului și nu ar trebui să reprezinte un pericol pentru câine. Om de atacul se plasează 
la 5 m în spatele obstacolului, pe centrul lungimii acestuia. 

Bare (piloni) pot fi plasați deasupra obstacolului, iar Omul de atacul trebuie să se arate în fața obstacolului 
și să rămână vizibil în orice moment pentru câine. 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- pentru a nu exista niciun fel de confuzie referitoare la spiritul câinelui, îi indicăm să îl atace pe Om 
de atac. Om de atacul trebuie să își facă prezența cunoscută. Om de atacul trebuie să se prezinte 
în mod clar în primii 10 m pe care câinele îi parcurge în alergare pentru a atrage atenția acestuia. 
Pentru Atacurile Frontale, om de atacul trebuie să atace câinele cu un băț. Dacă este necesar, 
arbitrul va trimite Omul de atacul să avanseze 10-20 m pentru a autoriza câinele să fie trimis la 
atac imediat ce Omul de atacul se află în spatele obstacolului. Pentru a-i lua locul, Omul de atacul 
trebuie să elibereze obstacolul de fiecare dată, oricând este posibil. 

- Omul de atacul ar trebui să se plaseze la cel puțin 5 m în spatele obstacolului. El nu trebuie să 
alerge spre câine în timp ce acesta se află în aer. Dacă vrea să atace câinele, trebuie să își ajusteze 
distanța pentru a menține o distanță de 5 m de obstacol. 

- pentru fiecare atac, Omul de atacul trebuie să atragă câinele, menținând totodată linia de atac. 
Evitarea nu este permisă la intrare. Dacă mișcarea de atragere este executată prea repede, devine 
o evitare involuntară a omului de atacului. Dacă se întâmplă acest lucru, nu trebuie calculat timpul 
de întârziere la mușcătură. 

- Omul de atacul nu se va opri din mișcare până la comanda de a termina exercițiul, pe urmă trebuie 
să rămână absolut nemișcat.  

- Pentru toate atacurile, odată ce omul de atacul a pornit să lucreze la semnalul arbitrului și 
conductorul dă o altă comandă de stabilizare (vocală sau prin gest), va fi considerată o evitare a 
unei plecări rapide și penalizată cu -10 pentru start, -5 pentru AG, iar câinele va fi nevoit să 
pornească din nou. 

- Pentru toate atacurile, un câine ce nu mușcă în momentul rechemării sau se întoarce înainte de 
semnalul Arbitrului, pierde 10 puncte pentru întoarcere (plus punctele asociate secundelor în care 
nu mușcă). 

- Pentru toate atacurile, un câine ce nu mușcă la finalul exercițiului, dar încearcă să recâștige priza 
și al cărui conductor îl recheamă la semnalul Arbitrului, va pierde 5 puncte pentru întoarcere (plus 
punctele asociate secundelor în care nu mușcă). 

- Câinii care se opresc din mușcătură la semnalul din trompetă al Arbitrului către conductor vor 
pierde 5 puncte pentru întoarcere. 

- Pentru toate atacurile, un câine ce se furișează înainte spre linia de start va pierde 1 punct per 
metru până la 10 m: se consideră o plecare timpurie cea dinaintea autorizării Arbitrului, fiind 
penalizată în concordanță. 

Penalizări 

Niveluri I II III 
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Începerea înainte de semnalul arbitrului (plus -5 pentru AG) -10 -10 -10 
A doua greșeală de start înainte de semnalul Arbitrului -50 -40 -50 
Start după semnalul arbitrului, dar înainte de comandă. -5 -5 -5 
Comandă suplimentară de atac (doar 1 permisă): în cazul în 
care câinele pleacă la prima comandă, nu se permit comenzi 
suplimentare 

-10 -10 -10 

Orice comportament nepotrivit înainte sau după exercițiu -50 -40 -50 
Per secundă când nu se mușcă -3 -2 -3 
Per schimbare rapidă în mușcătură -1 -1 -1 
Per a doua mușcătură după comanda de out (1 secundă e 
permisă) 

-2 -2 -2 

Mușcătură suplimentară după finalul exercițiului -2 -2 -2 
Comandă chemare suplimentară (doar una e permisă) -5 -5 -5 
Nu se mușcă în momentul rechemării (plus per secundă în 
care nu se mușcă)  

-5 -5 -5 

Câinele nu revine în maxim 30 secunde -10 -10 -10 
Orice comportament nepotrivit după finalul exercițiului -10 -10 -10 
Câinele nu atacă sau nu mușcă 
        (câinele nu poate executa un Atac Oprit sau va pierde    
punctele câștigate în acel atac dacă a fost deja executat) 

-50 -40 -50 

Conductorul pleacă de la linia de start în timpul exercițiului 
        (o mișcare laterală în spatele liniei este permisă dacă e 
nevoie să îl vadă pe câine, dar trebuie să rămână nemișcat 
după comanda de terminare) 

-50 -40 -50 

Conductorul folosește traseul pentru antrenament. -50 -50 -50 
Câinele ezită în fața obstacolului (Se scad puncte din punctele 
de start). 

 -5 -5 

Câinele trece de obstacol (nu este penalizat pe întoarcere) 
(Se scad puncte din cele de „mușcătură”) 

 -10 -15 

Câinele se strecoară înainte spre linia de start, -1 per metru -1 -1 -1 
Câinele se oprește din mușcătură la trompeta arbitrului și se 
întoarce la conductor 

-5 -5 -5 

 

2. Atac Frontal cu Accesorii 
Nivel III     50 puncte 
Nivel II      40 puncte 

Descrierea exercițiului 

Distanță:      30 metri 

Toate regulile pentru acest atac sunt identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston. 

Accesorii permise (există doar cele menite să impresioneze sau să irite câinele) 

- creangă, pârâitoare, pânză, ziar 
- bucată de plastic sau sac, găleată de apă din plastic (goală sau plină) 
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- orice obiect zgomotos (dar inofensiv) etc. Acest accesoriu nu trebuie să fie prea mare și trebuie 
să fie facil de trecut peste fără a risca vătămarea câinelui. Trebuie să fie în aceeași condiție la 
startul și la finalul competiției. Om de atacul nu poate beneficia de protecție pentru mâini (de 
exemplu: mănuși, teci). Dacă accesoriul are un mâner, nu poate fi mai mare decât o mână. 

Accesoriul folosit pentru acest atac nu trebuie să acopere câinele complet în timpul mușcăturii. 

În cazul în care câinele agresează un cetățean, exercițiul va fi terminat imediat și toate punctele vor fi 
pierdute. Dacă un câine este considerat a fi periculos, echipa va fi scoasă de pe teren imediat. În cazul în 
care om de atacul crede că un câine îl va lovi în față, se poate apăra prin împingerea sau evitarea câinelui. 

Desfășurarea exercițiului 

(Identică cu cea de la Atac Frontal cu Baston) 

La Atac, Om de atacul trebuie să folosească accesoriul pentru a testa curajul câinelui, dar nu pentru a 
instiga câinele să rateze. 

Penalizări  

(Identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston) 

 

 

3. Atacul din Fuga 
Nivel II și III     30 puncte 

Nivel I    50 puncte 
 

Explicarea punctelor 

Nivel  I II & III 

Start 10 puncte 10 puncte 

Atac 30 puncte 10 puncte 

Final și chemare 10 puncte 10 puncte 

 
Descrierea exercițiului 
Distanță: 30 – 40 m 
Durată: 10 secunde 
 
Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- din motive de corectitudine, este obligatoriu ca cele două Atacuri din Fuga să fie în același fel, de 
către același Om de atac. Omul de atacul trebuie să aibă aceeași atitudine pentru toate Atacurile 
din Fuga. 
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- omul de atacul va începe la 10 m de la linia de pornire. Arbitrul va suna din trompetă pentru a 
începe exercițiul astfel încât să nu se piardă timpul. 

- în mod ideal, angajamentul este între 30-40 m. 
- Omul  de atacul trebuie să accelereze când câinele se află la 10 m și să își mențină pasul până la 

impact. 
- Omul de atacul va fugi  fără a privi înapoi sau să încerce să evite. Va fi înarmat cu un revolver și 

va trage de două ori în timp ce câinele mușcă. 
- se va apăra în mod viguros, dar nu brutal, pentru a testa mușcătura câinelui. 
- dacă conductorul dă comanda de final de exercițiu, om de atacul va rămâne imediat total 

nemișcat. 

Penalizări 

(Identice cu cele de la Atac Frontal cu Baston) 

- câinii de Nivel 2 & 3 vor pierde 1 punct per fiecare secundă în care nu mușcă. 
- câinii de Nivel 1 vor pierde 3 puncte per fiecare secundă în care nu mușcă. 

 

4. Atac din Fuga Oprit 
Nivel III    30 puncte 

 
Explicarea punctelor 
Start      10 puncte 
Atac       20 puncte 
 
Atacul oprit va fi jurizat la o treime din punctele de mușcătură câștigate în celelalte atacuri frontale 
(total bază: 30 + 30 = 60 + puncte pornire, vezi exemple). 
 

Descrierea exercițiului 

Distanță: 30-40 m 
Fiecare conductor va extrage pentru câinele său ordinea celorlalte 2 atacuri cu evadare. Ordinea 
va fi cunoscută doar de către arbitru. Arbitrul trebuie să indice pe fișa de punctaj ordinea Atacului 
Oprit înainte ca participantul să înceapă exercițiul. Dacă sunt 2 Arbitri care oficiază, aceștia trebuie 
informați de extragere. Om de atacul nu va ști dacă este un atac oprit. În cazul în care câinele nu 
mușcă în vreunul din atacuri, Atacul Oprit nu va fi executat. În cazul în care Atacul Oprit a fost deja 
executat, punctele câștigate vor fi revocate. 
 

Desfășurarea exercițiului 

       Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  
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- dacă exercițiul este un Atac Oprit, la semnalul Arbitrului, oficialul care este responsabil de 
mâncare, ridică un steag roșu după ce câinele a început. Într-un atac cu mușcătură, arbitrul ridică 
un steag verde. 

- Arbitrul Asistent atinge imediat umărul conductorului ce ordonă câinelui său să nu muște. 
- Om de atacul va continua să evadeze după comanda de chemare, fără a-și schimba pasul, a 

provoca animalul sau a trage cu pistolul. 

- În cazul în care câinele se află la 3 m de conductor după comanda de chemare (nu neapărat în 
poziție fixă), o comandă suplimentară este permisă, însă cu o penalizare de -5p. 

Penalizări  

Start (vezi penalizările de start în alte atacuri)  
Mușcături de câine -30 
Chemare la 3 m (fără scădere punctaj) Fără penalizare 
Per metru suplimentar -2 
Comandă suplimentară de chemare (doar una e permisă) 

- dacă animalul se întoarce de la o distanță de maxim 5 m de 
conductor 

- dacă se întoarce în afara unei raze de 5 m (se interzice o chemare 
suplimentară, se vor reține 10 puncte din start) 

 
-5 
 

-20 

 

Primul exemplu: puncte dobândite       28 + 26 = 54 / 3 = 18 

           puncte acordate la start                        + 10 

            puncte maxime                                        = 28 

          distanța la chemare: 5 m                      - 4 

          puncte pentru Atac Oprit                         = 24 

  

    

Al doilea exemplu: puncte dobândite       30 + 30 = 60 / 3 = 20 

           câinele a pornit după semnal 10-5       + 5 

            puncte maxime                                        = 25 

          distanța la chemare: 2 m                      - 0 

          puncte pentru Atac Oprit                         = 25 

 

Al treilea exemplu:  puncte dobândite       30 + 30 = 60 / 3 = 20 

           puncte acordate la start                         + 10 
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            puncte maxime                                        = 30 

          distanța la chemare: 4 m                     - 2 

          s-a întors de la > 5 m       -20  

          puncte pentru Atac Oprit                         = 10 

 

5. Căutare și Escortă 

Nivelurile II și III     40 puncte 

Explicarea punctelor 

Descoperire     10 puncte 

Escortă              30 puncte 

 

Descrierea exercițiului 

Numărul de ascunzători: 6 fixe plus una mobilă, care poate fi plasată la discreția Arbitrului. În timpul 
exercițiului, al doilea om de atac trebuie să fie la cel puțin 5 metri distanță de teren, într-o zonă ce poate 
fi închisă, astfel încât – în cazul în care câinele părăsește terenul – să nu poată să îl vadă și să ajungă la al 
doilea om de atac.  

Timpul alocat căutării și semnalizării (lătratului): 2-3 minute la discreția Arbitrului, în funcție de suprafața 
terenului. Este important ca Arbitrul sau membrul juriului să fie plasat undeva unde poate vedea ce se 
întâmplă în ascunzătoare. Astfel, în cazul în care câinele nu este vigilent, Arbitrul poate să autorizeze ca 
Om de atacul să evadeze, iar metrii parcurși în evadare vor fi penalizați. 

Câinele trebuie să aibă posibilitatea de a pătrunde în ascunzătoare pe aceeași intrare pe care o folosește 
și atentatorul. Este, totuși, permis ca o ascunzătoare să poată fi accesată prin mai mult de o intrare. 

Om de atac trebuie să urmărească cu strictețe cursul indicat de către Arbitru, pentru a se putea evalua 
toți câinii pornind de la o bază egală. Mersul său trebuie să fie natural și atitudinea sa pe cât de apropiată 
se poate pentru toți câinii, fără provocare din partea sa. Trebuie să încerce să scape de trei ori, din proprie 
inițiativă, în funcție de comportamentul și vigilența câinelui, independent de posibila evadare din 
ascunzătoare. În cazul în care câinele nu mai este atât de vigilent după cea de-a treia scăpare, Arbitrul 
poate să penalizeze câinele și să ceară o evadare suplimentară înainte ca trompeta să semnaleze faza 
pazei Om de atacului. Om de atacul nu trebuie să se fixeze prea tare pe un obstacol pentru a fura metri. 
Poate trece de un obstacol de maxim 3 ori înainte de a scăpa. În timpul celei de-a doua treceri peste 
obstacol, Arbitrul poate informa Om de atacul că mai are încă o ocazie de a trece. Om de atacul nu poate 
folosi același obstacol de mai multe ori. 

Acest exercițiu trebuie să demonstreze abilitatea câinelui de a prinde un criminal ce evadează, iar Omul 
de atacul trebuie să se poarte în această situație precum un prizonier ce într-adevăr încearcă să scape. 
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Când apare Câinele în Alb, Arbitrul indică Omului de atacului atitudinea și comportamentul potrivit, 
delimitează parcursul și menține un echilibru optim între spiritul și execuția exercițiului. 

Folosirea de sărituri pentru a asista în evadare este interzisă. 

Obstacolele pot fi folosite ca și diversiune în timpul evadărilor, dar nu în mai mult de două dintre 
acestea. 

Comenzile de stare de la finalul evadărilor sunt interzise. Comanda de la finalul exercițiului constă în 
numele câinelui, urmat de alegerea conductorului în privința unui cuvânt de comandă. (Nu poate exista o 
pauză între cele două cuvinte). 

Desfășurarea exercițiului 

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

Câinele și conductorul său vor părăsi terenul însoțiți de către Arbitrul Asistent. Se întorc la semnalul 
Arbitrului, când Omul de atacul s-a ascuns. În cazul în care câinele este vigilent, după descoperirea Omului 
de atacului, conductorul însuși (la semnul Arbitrului) va chema Omul de atacul din ascunzătoare. Trebuie 
să pășească fără a schimba pasul. Odată ce câinele a alertat conductorul, la autorizarea Arbitrului, se va 
apropia la 3 m de ascunzătoare, într-un punct marcat pe sol la 3 metri de ascunzătoare înainte de a spune 
Omului de atacului să iasă. Dacă conductorul fuge la ascunzătoare, va exista o penalizare în cadrul 
Atitudinii Generale. De asemenea, în cazul în care câinele iese din „zona de vigilență”, Arbitrul poate 
permite Omului de atacului să încerce o evadare. Un câine este considerat vigilent dacă se uită înspre, 
urmărește, privește omul de atacul. Dacă Arbitrul este singur, el/ea ar trebui să se plaseze aproape de 
punctul de descoperire pentru a avea o priveliște bună. În cazul în care câinele nu face descoperirea în 
timpul acordat, exercițiul este anulat. În cazul în care câinele face descoperirea, dar nu latră în timpul 
acordat, pierde punctele de descoperire; dar conductorul, la semnalul arbitrului, se va întoarce la 
ascunzătoare pentru a continua exercițiul. Atât timp cât câinele nu a semnalat descoperirea Omului de 
atacului prin lătrat, Arbitrul nu poate permite Omului de atac să părăsească ascunzătoarea chiar în cazul 
în care câinele a trecut pe lângă și și-a continuat căutarea. Va fi permis un timp regulamentar pentru 
căutare. În cazul în care câinele se întoarce la conductor, la o distanță mai mica de 3 m, înainte de finalul 
timpului alocat, conductorul poate acorda o comandă suplimentară de căutare, ce va fi penalizată. În cazul 
în care câinele mușcă Omul de atac, fie că a lătrat sau nu, pierde 5 puncte. În cazul în care câinele alertează 
conductorul prin lătrat, fără a fi descoperit (văzut) Omul de atacul, este penalizat cu 5 puncte. 

Omul de atacul trebuie să fie ascuns pentru a fi în spiritul acestui exercițiu. În cazul în care câinele 
părăsește terenul (dacă gardul nu este suficient), conductorul trebuie să își recheme câinele. Nu va fi 
penalizat și ceasul se va opri. La semnalul arbitrului, conductorul stă la locul său și îl cheamă înapoi pe 
câine. Exercițiul continuă atunci când câinele este înapoi pe teren. În cazul în care câinele se întoarce la 3 
metri de conductor, o altă comandă de căutare este permisă și nu va fi penalizată. Totuși, în cazul în care 
terenul este considerat ca fiind bine împrejmuit și câinele pleacă, ceasul nu va fi oprit. Arbitrul va 
semnaliza conductorului care a rămas la locul său să îl recheme pe câine. Timpul alocat acestui exercițiu 
nu va fi modificat. 

- în cazul în care câinele reia căutarea fără asistența conductorului, nu se aplică penalizare 
- în cazul în care se dă o comandă extra, se scad 10 puncte. 
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- odată ce om de atacul este descoperit, un câine ce mușcă  Om de atacul timp de 15 secunde fără 
a lătra va pierde 10 puncte, plus -5 AG. Arbitrul va semnala conductorului să meargă la marcajul 
de 3 m. Comenzile suplimentare de terminare vor fi penalizate. 
 

1. În cazul în care câinele nu se oprește din mușcătură după 30 secunde, echipa este descalificată. 
2. În cazul în care câinele nu mai mușcă, conductorul va ruga Omul de atacul să iasă din 

ascunzătoare. 

 

- Pe parcursul acestui exercițiu, Omul de atacul trebui să evite câinele și să îl țină la o distanță cât mai 
mare în timp ce încearcă să evadeze. Nu se va permite o marjă de 1 metru pentru evadări. El se va opri 
din încercările de evadare doar când Arbitrul va semnala din trompetă și conductorul va da comanda, 
la aproximativ 3 secunde după mușcătură. Distanța parcursă în timp ce câinele mușcă nu va fi 
penalizată; dar în cazul în care câinele eliberează înainte de comanda conductorului, Omul de atacul va 
continua să fugă. Omul de atacul nu va putea relua mersul după o comandă de terminare, cu excepția 
situației în care primește semnalul Arbitrului. În timpul întregii acțiuni de escortă, conductorul trebuie 
să rămână la cel puțin 3 m de om de atac, în spatele lui sau lângă el, dar niciodată în fața lui. În cazul în 
care metrii pierduți sunt peste 30, echipa păstrează punctele de descoperire, aplicându-i-se penalități 
pentru erorile din timpul descoperirii. 

- Arbitrul indică finalul exercițiului prin mai multe sunete de trompetă. Conductorul comandă „stop” și 
om de atacul se oprește din mers. Când escorta se oprește, câinele stă pe poziție, cu aceleași 
penalizări ca cele de la Apărarea Conductorului. Conductorul îl recheamă pe câine la picior și se pune 
la dispoziția Arbitrului. 

Penalizări legate de Căutare și Escortă 

Comandă de căutare adițională (doar una permisă) -10 
Câinele nu caută în ciuda celei de-a doua comenzi -40 
Câinele nu descoperă Om de atacul în timpul alocat -40 
Câinele nu latră în timpul alocat -10 
Câinele mușcă în ascunzătoare -5 
Câinele nu păzește îndeaproape ascunzătoarea, penalizare per metru scăpat -1 
Conductorul fuge spre ascunzătoare (se scade din AG) -2 
Pentru fiecare mușcătură din timpul escortei sau după comanda de terminare -2 
Comandă suplimentară de terminare -2 
Câinele lasă Om de atacul să scape, penalizare per metru -1 
Conductorul nu menține 3 m distanță în timpul escortei -10 
Conductorul intervine cu Om de atacul în timpul evadării -30 
Câinele nu păzește îndeaproape timp de 5 secunde -5 
Câinele latră fără a fi descoperit Om de atacul -5 

 

6. Apărarea Conductorului 

30 puncte 

Descrierea exercițiului 
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exercițiului:    10 secundeDurata  

Exercițiul se bazează pe 5 principii: 

1. Va exista mereu o întâlnire în prealabil (o strângere de mână) între Omul de atac și conductor, cu 
sau fără conversație. Conductorul poate răspunde la salutului Omului de atac pe un ton foarte 
obișnuit al vocii. Arbitrul poate interzice conductorului să răspundă Omului de atacului după 
salutul inițial, de exemplu indicându-i să nu zică nimic în timpul exercițiului. 

2. Dificultatea creată pentru câine va fi crescută progresiv, în funcție de nivel. 
3. La fiecare nivel, agresiunea Omului de atacului va fi clară și evidentă și realizată cu ambele 

mâini. 
4. La momentul agresiunii, Omul de atac și conductorul vor rămâne nemișcați timp de 2 secunde. În 

cazul în care câinele mușcă timp de 2 secunde, vor relua munca normal; în cazul în care câinele 
nu mușcă timpul celor 2 secunde alocate, Omul de atacul va opri exercițiul. 

5. Câinele trebuie să reacționeze doar dacă stăpânul său este agresat. 
6. Strânsul de mâini trebuie inițiat de Omul de atac, care joacă rolul de agresor.  
7. Scenariul Apărării Conductorului, la fel ca și cel fără lesă, la picior, va fi explicat tuturor 

competitorilor doar o dată, la prezentarea din cadrul Câinelui în Alb. Modificări și explicații 
adiționale pot fi acordate după această fază, la cererea reprezentantului conductorului. 

8. Folosirea de accesorii nu trebuie să devină o provocare pentru câine sau conductor; ea este doar 
menită să protejeze Omul de atacul și să împiedice protejarea conductorului. 

9. Omul de atacul nu trebuie să încerce să îl atragă pe câine în mod intenționat, dar trebuie să 
urmărească ruta predeterminată în timpul Câinelui în Alb. Arbitrul va decide dacă animalul va 
putea fi ademenit de către om de atac până la o distanță de 10 m. Conductorul trebuie să păstreze 
câinele lângă el, la stânga sau dreapta, dar nu între picioarele sale, cu excepția situației în care nu 
le mișcă. Va exista mereu o strângere de mână, dar nu mereu un dialog. Ambii Oameni de atac 
pot da mâna conductorului. Arbitrul poate insista ca conductorul să nu vorbească după comanda 
inițială.  
Conductorul poate răspunde normal la salutul inițial dacă nu i se indică altfel; altfel nu va spune 
niciun cuvânt. Om de atacul nu va provoca înainte de strângerea de mâini. După aceasta, într-un 
scenariu cu doi Oameni de atac, Omul de atac care nu va lovi nu trebuie niciodată să fie mai 
aproape de 3 m de conductor în timpul diversiunilor ce par provocări. Un câine ce nu se oprește 
din atac va pierde 10 puncte (se permite o întârziere de 1 secundă); 20 puncte sunt păstrate 
pentru porțiunea de mușcătură; toate celelalte puncte sunt cumulative. În cazul în care câinele 
nu reacționează în 2 secunde de la lovitură, toate punctele vor fi pierdute. Este important să 
observăm diferența dintre a nu reacționa și o întârziere de a nu ajunge la mușcătură. O întârziere 
în a mușca din cauza unui obstacol sau al unei plasări bizare se permite. 
Om de atacul trebuie să îl lovească pe conductor și să țină lovitura pentru 2 secunde, timp în care 
câinele trebuie să muște. În timpul Apărării Conductorului, conductorul trebuie să stea la cel puțin 
3 m distanță față de Om de atac, până după comanda de terminare și întoarcerea câinelui la picior. 
O diferență se face după strângerea de mână (cu Om de atacul ce agresează) între o mușcătură 
rapidă și una completă. Penalizarea va fi de -2 în loc de -2/m până la locul agresiunii. Pentru orice 
mușcătură asupra omului de atac greșit, exercițiul este pierdut. 
 

Desfășurarea exercițiului 
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Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

Progresul exercițiului, începând cu unele exemple de situații posibile: 

- conversație simplă, după ce Om de atacul și conductorul se întâlnesc, ce se termină în agresiune 
- după conversație, Om de atacul pleacă și fără ezitare, se întoarce să îl lovească pe conductor. 
- același lucru, dar încearcă să îl păcălească pe câine 
- Om de atacul arată agresiune față de o terță persoană pentru a încerca să provoace o reacție 

timpurie a câinelui 
- a terța parte se preface că pornește o ceartă cu conductorul însuși 
- Omul de atacul se poartă agresiv față de conductor într-o situație similară față de viața de zi cu zi 

etc., Arbitrul va scoate un sunet de trompetă ce autorizează comanda de „out”, de terminare. 
Câinele trebuie deci să îl păzească pe Omul de atac îndeaproape timp de 5 secunde, după care 
Arbitrul va indica finalul exercițiului și conductorul va rechema câinele. 

- Câinele care păzește timp de 5 secunde, dar revine după semnalul trompetei, adică după 
autorizarea din partea Arbitrului, dar înainte de comanda conductorului, va primi penalizare de 
2 puncte. 
 
 
 
 

Penalizări 

Conductorul vorbește cu câinele după comanda de la începutul exercițiului -30 
Conductorul răspunde în cadrul conversației fără o autorizație în prealabil de a o 
face 

-30 

Câinele mușcă înainte sau în timpul întâlnirii sau conversației -30 
Câinele mușcă după întâlnire, dar înainte de agresiune, penalizare per metru de la 
locul intenționat pentru agresiune 

-2 

Câinele se deplasează de lângă conductor fără a mușca, oricând (cu 1 metru marjă 
permisă), penalizare per metru 

-1 

Câinele îl abandonează pe conductor, mai mult de 10 metri -30 
Câinele atacă persoana terță -30 
Câinele nu apără în timpul celor 2 secunde de agresiune -30 
Conductorul încurajează câinele, nu stă la 3 m depărtare în timpul Apărării sau când 
se dă comanda de „out”  

-30 

Mușcă după comanda de „out”, penalizare per mușcătură -2 
Per secundă în care nu mușcă -2 
Câinele nu se întoarce în timp de 10 secunde de la comanda de chemare -5 
Câinele părăsește atentatorul la semnalul arbitrului, înainte de comanda 
conductorului -2 

Câinele nu păzește îndeaproape timp de 5 secunde -5 
 

7. Paza unui Obiect  
Nivel III      30 puncte 
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Descrierea exercițiului 

Obiectul va fi plasat la 3 m de cercul de 5 m (zona de pregătire), în același loc pentru toți participanții. 
Conductorul ia obiectul și îl plasează la 5 m de linia de cerc. La semnalul Arbitrului (trompetă), 
conductorul va plasa obiectul precum s-a cerut de către Arbitru în centrul cercului interior/mai mic. 
Conductorul spune câinelui să păzească obiectul și merge la ascunzătoarea aleasă fără a privi înapoi spre 
câine. 

 

Un obiect va fi plasat în centrul cercului cu raza de 2 m. Se va trasa un alt cerc concentric de 5 m. Arbitrul 
poate folosi unul sau doi Oameni de atac, dar cel de-al doilea trebuie să stea la cel puțin 10 m distanță în 
timp ce celălalt Om de atac lucrează. În orice caz, sunt obligatorii 3 încercări de a fura obiectul; penalitățile 
sunt cumulative și identice pentru cele 3 încercări, în funcție de erorile comise. În cazul în care Omul de 
atacul reușește să fure un obiect, în oricare dintre încercări, câinele pierde cele 30 puncte ale exercițiului. 

În timpul oricărei dintre cele 3 încercări, care sunt la fel pentru toți participanții, Omul de atacul trebuie 
să folosească anumite accesorii destinate să distragă atenția câinelui. Acestea nu trebuie niciodată să 
servească drept scut pentru a împiedica de la mușcătură câinele. Orice accesoriu de care nu se poate trece 
este interzis; accesoriile trebuie să permit trecerea. Acestea nu trebuie să fie identice cu alte accesorii 
folosite în competiție și nu este permis ca acestea să fie scăpate intenționat în cadrul cercului de 5 m. În 
cazul în care câinele confundă accesoriul cu un obiect de păzit, se va folosi un al treilea pasaj. 

Obiectele de păzit, ce pot fi periculoase pentru câine, sunt interzise. 

Distanța de la care câinele mușcă, fără accesoriu, este distanța dintre obiect și cea mai apropiată parte a 
corpului Omului de atacului. În cazul accesoriului, se ia în considerare partea ce este cea mai apropiată de 
obiect. 

Când omul de atacul intră într-un cerc (distanța față de obiect <2m sau <5m) cu oricare parte a corpului 
său, el trebuie să continue să intre și să se apropie; dacă Omul de atacul se află în cadrul cercului 
interior/mai mic, va avea 30 secunde la dispoziție să facă o încercare. Între 2-5 metri, în cazul în care 
câinele iese să muște, Omul de atac poate evita sau bloca un câine cu accesoriul. Totuși, accesoriul nu 
poate să îl ajute să evite câinele. Dacă o parte a accesoriului se află la 2 m de obiect, va fi ca și cum Omul 
de atac se află la 2 metri și poate să încerce să fure obiectul. Poate fi doar un obiect de păzit la sol.  

Omul de atacul trebuie să fure obiectul; trebuie să aibă o atitudine neutră până la 2 m față de câine, doar 
dacă nu ia câinele ofensiva (în legitimă apărare). 

Definiția mușcăturii: la fel ca la cea de la Atac Oprit sau Descoperire în Ascunzătoare. 

Cercurile trasate pe sol servesc doar ca și punct de referință pentru a evalua distanța la care obiectul este 
dus de la poziția sa inițială. Este deci necesar să se recreeze mental aceste distanțe ca și o funcție a poziției 
obiectului. De exemplu – câinele a efectuat ultima mușcătură la 4 m, pe urmă s-a lăsat târât 6 m, 
penalizarea este dublată. 

1. Câinele mușcă la 4 m      -5 
2. Se lasă târât 2 m              -2         deci -7 puncte în total. 



38 
 

La finalul exercițiului și la apariția conductorului, câinele merge către el/ea = penalizare la AG; dar în 
cazul în care câinele pleacă de lângă obiect înainte ca sunetul trompetei să îi permită să se întoarcă la 
conductor, se pierde 1 punct per m până la 10 metri și dincolo de această limită = 0. 

Desfășurarea exercițiului  

Vezi „Instrucțiuni comune tuturor exercițiilor”  

- Conductorul plasează obiectul în centrul unui cerc cu raza de 2 m și comandă câinelui să îl 
păzească înainte de a intra în ascunzătoare 

- Omul de atacul intră în cercul cu raza de 5 m într-o manieră neutră, fără a fi agresiv sau fără a 
încerca să atragă atenția câinelui. Dacă acesta îi permite să intre în cercul cu o rază de 2 m, Omul 
de atacul trebuie să se folosească de diversiuni, amenințări, intimidări, evitări, orice crede că ar 
putea să îl impresioneze și păcălească pe câine în renunțarea la pază. Va avea 30 secunde să fure 
obiectul. 

- În cazul în care câinele mușcă înainte ca Omul de atac să fie capabil să atingă și să ia obiectul, 
Omul de atacul trebuie să aștepte 2 secunde înainte de a se îndepărta într-o manieră normală sau 
să târască și câinele după el dacă acesta și-a menținut priza. În cazul în care câinele mușcă după 
ce Omul de atacul a furat obiectul, Omul de atac trebuie să pună obiectul jos cât de repede posibil 
și să continue precum e descris mai sus. 

- în cazul în care câinele ia obiectul în gură sau pune cel puțin o lăbuță pe acesta, fără a mușca om 
de atacul, ce este în contact cu obiectul, Omul de atac trebuie să tragă obiectul în afara cercului 
cu raza de 2 m (la distanța de 2 metri) înainte ca arbitrul să poată opri exercițiul, considerând că 
obiectul nu a fost păzit în mod eficient. 

- pentru a determina locul unde mușcă animalul, Arbitrul trebuie să ia în considerare poziția omului 
de atac. Pentru a determina distanța pe care câinele s-a lăsat târât, Arbitrul va lua în considerare 
poziția câinelui, cu cele patru lăbuțe în afara unuia dintre cercuri. 

- Arbitrul va avea mereu dreptul de a aplica o penalizare în cadrul AG dacă paza obiectului, chiar 
dacă a decurs eficient, poate să nu fie considerată perfectă. 

- Conductorul nu poate privi înapoi spre câine în timp ce se îndreaptă spre sau intră în ascunzătoare; 
dacă o face, va pierde toate punctele exercițiului. 

- un câine ce mușcă obiectul va pierde punctele generale de atragere și în cazul în care câinele 
distruge obiectul se vor pierde de asemenea puncte. 

Penalizări 

Câinele mușcă Omul de atac  în cadrul zonei de 2 m înainte ca acesta să fi atins 
obiectul 

Fără penalizare 

Câinele mușcă Omul de atac în cadrul zonei de 2 m și se lasă târât în ea, dar nu 
dincolo de cerc 

Fără penalizare 

Câinele mușcă Omul de atac  în cadrul zonei de 2 m și se lasă târât dincolo de cerc, 
per metro 

-1 

Câinele mușcă și se lasă târât dincolo de 5 m, nu eliberează în maxim 10 secunde -30 
Câinele permite Omul de atac  să ia și să miște obiectul, pe urmă mușcă, indiferent 
de distanță, în interiorul cercului, per metru 

-1 

Câinele permite Omul de atac  să ia și să miște obiectul, pe urmă mușcă, la 5-10 m -15 
Câinele permite Omul de atac să ia și să miște obiectul mai mult de 10 m -30 
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Câinele mușcă Omul de atac  între 2 și 5 m -5 
Câinele mușcă Omul de atac dincolo de 5 m (exercițiul se termină) -30 

 

 

VII – TABEL DE PUNCTAJ 

Pentru a ține cont de progresarea necesară și a crește dificultatea în mod gradual, este logic să privim 
organizarea competiției în 3 niveluri, dând fiecărui un maxim de puncte: 

200 puncte la Nivelul I 

300 puncte la Nivelul II 

400 puncte la Nivelul III 

 

Tabelul de mai jos prezintă o notare convenabilă pentru totalurile propuse. 

 

Exerciții Niveluri: I II III 
La picior (fără lesă)  6 6 6 
Lipsa conductorului  10 10 10 
Refuzul mâncării  5 10 10 
Trimitere înainte  12 12 12 
Aport al unui obiect aruncat  12 12 12 
Poziții  10 20 20 
Căutarea unui obiect  - 15 15 
Palisadă  15* 15* 15 
Obstacol  15* 20 20 
Săritură în lungime  15* 15* 20 
Atac frontal cu baston (+ obstacole în II 
și III) 

 50 40 50 

Atac cu evadare  50 30 30 
Apărarea conductorului  30 30 30 
Atac cu evadare oprit  - - 30 
Căutare și escortă  - 40 40 
Atac frontal cu accesorii  - 40 50 
Paza unui obiect  - - 30 
 
TOTAL  200 300 400 

*Exerciții opționale 

CALIFICATIVE 

0-299 Insuficient 
300-319 Suficient 
320-339 Bine 
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340-359 Foarte bine 
360-400 Excelent 

 

În caz de egalitate, câinii vor fi jurizați pe baza următoarelor criterii: 

1. Cele mai multe puncte în exercițiile de mușcătură, minus punctele pierdute din cauza AG în 
timpul exercițiilor de mușcătură 

2. Cele mai multe puncte în exercițiile de obediență, minus punctele pierdute din cauza AG în 
timpul exercițiilor de obediență 

3. Cele mai multe puncte în exercițiile de sărituri, minus punctele pierdute din cauza AG în timpul 
exercițiilor de sărituri. 
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VIII – SĂRITURILE – PLANUL TEHNIC 

1. Obstacol 

 

A Turnichet, mobil 1,5 m x 0,3 m 

B Panou, mobil 1,5 m x 0,6 m 

C Pivoți 

D Înălțime ajustabilă 1,0-1,2 m 

 

2. Palisadă 
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Lățimea palisadei 1,5-1,9 m. 
 

E Scânduri 

F Planșe de 10 cm și 27-30 mm lățime, nu lustruite 

G Înălțime ajustabilă între 1,8 și 2,3 m 

H Șipci aranjate la 30 cm distanță 

I Panou fixat 1 m 

 

3. Săritură în lungime 
 
Cadrul dintr-o parte 

 
 
Cadrul văzut de sus 
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Partea din față a cadrului 

 

J „Cheie”  mobilă în leagăn 

K Cadru din lemn sau metal 

L Benzi elastice colorate sau bare metalice sau din PVC ușoare, late de aproximativ 30 
cm 
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IX – ABREVIERI 
 

AG Atitudine Generală  

Ech. Nivel 

H.A. Om de atac 

Conductor Conductorulcâinelui, stăpân, conducător 

Kg Kilogram 

m Metru 

Mn Minut 

Sec Secundă 

P Punct 

Suppl.  suplimentar 

  
 

 
X – PREVEDERI FINALE 

 
Prevederi din 1995 
Regulamentul actual pentru Competiția MONDIORING (RCI-MR) a fost discutat și adoptat de 
Comisia pentru Câini de Lucru într-o întâlnire în Martie 17, 2001 în Nova Gorica, Slovenia.  
 
Doar asociația națională competentă poate să autorizeze testarea în cadrul unei țări. În caz de 
dispute în interpretare, versiunea în franceză prevalează. 

Comisia FCI pentru Câini de Lucru 
Președinte: Eberhard Strasser  
17 Martie 2001, Nova Gorica, Slovenia 
 
This RCI-MR (Regulamentul Internațional Mondioring) a fost adoptat de către Comitetul 
General al FCI în mai 2002 (Weissbad). 
 
Schimbările scrise îngroșat și cursiv au fost aprobate de Comitetul General FCI, în octombrie 
2016. 

 

 


